Przysztosé w naszych rekach. Twoércze przestrzenie w bibliotekach,
14.12.2021, online

Data publikacji: 18/11/2021

14 grudnia 2021 r. odbedzie sie wydarzenie online pod hastem ,Przyszto$¢ w naszych rekach”,
poswiecone tworczym przestrzeniom w bibliotekach. W programie: prezentacje bibliotecznych
klubéw kreatywnosci, twoércze warsztaty oraz rézne inspiracje spoza Swiata bibliotek. Zapraszamy
bibliotekarki i bibliotekarzy z bibliotek publicznych, szkolnych, pedagogicznych, innych, i wszystkie
osoby zainteresowane tematyka tworczych przestrzeni!

Fotografia, projektowanie i druk 3D, robotyka, nauka programowania, rekodzieto, film, DIY,
majsterkowanie, krawiectwo, stolarka, elektronika, udostepnianie i wypozyczanie narzedzi... -
takie (i inne) tematy oraz dziedziny sg czestym elementem oferty edukacyjnej badz kulturalnej
bibliotek. Twércze / wytworcze (,mejkerskie”) przestrzenie to sposob na eksperymentowanie z
nowymi metodami pracy biblioteki, wprowadzanie nowatorskich zaje¢ dla réznych grup
wiekowych, docieranie z atrakcyjng propozycjg do osob, ktére dotychczas z biblioteki nie
korzystaty, a takze angazowanie sie w rozwigzywanie probleméw wspétczesnego $wiata.

Na poczatku pandemii COVID-19 biblioteczne (i nie tylko) twdrcze przestrzenie masowo
produkowaty przytbice ochronne i maseczki, bedgce wéwczas towarem deficytowym. Zajecia z
krawiectwa czy rekodzieta to okazja do uwrazliwienia ludzi na potrzebe dbania o sSrodowisko, np.
poprzez wykorzystanie recyklingu i darowanie nowego zycia starym, zuzytym przedmiotom.
Warsztaty programowania, robotyki, elektroniki, projektowania i druku 3D wprowadzajg mtode
osoby w $wiat dziedzin STE(A)M, uczac madrego, Swiadomego korzystania z technologii.
Pomagaja tez rozwija¢ wazne umiejetnosci pomocne w dzisiejszym Swiecie: kreatywnos¢,
innowacyjnos¢, przedsiebiorczos$¢, efektywng wspétprace. Dzieki twérczym dziataniom ludzie
odkrywaja i rozwijaja swoje pasje, co czyni ich zycie zdrowszym, lepszym, bardziej
satysfakcjonujgcym. Wreszcie spotkania ,na zywo” w fizycznej przestrzeni pomagaja
podtrzymywac relacje miedzyludzkie, a przez to dbac o dobrostan, tak bardzo nadwyrezony przez
niedawne lockdowny i funkcjonowanie online.

Tworcze przestrzenie to motyw przewodni projektu Kluby kreatywnosci w bibliotekach,
realizowanego przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego w ramach Programu
Rozwoju Bibliotek. 20 bibliotek biorgcych udziat w projekcie utworzyto swoje kluby kreatywnosci
i wprowadzito badz rozwineto oferte réznorodnych twoérczych zaje¢ dla mieszkancéw. Podczas
wydarzenia ,Przysztos¢ w naszych rekach. Tworcze przestrzenie w bibliotekach” przyjrzymy sie
doswiadczeniom tych bibliotek, a takze pokazemy pomysty na dziatania realizowane przez inne
instytucje i organizacje, ktére juz wspotpracujg albo moga wspotpracowac z bibliotekami.
Serdecznie zapraszamy do udziatu!

Jesli:

® szukasz nowych pomystéw na dziatania swojej biblioteki,


http://www.klubykreatywnosci.org/

® chcesz dowiedziec sie wiecej o twdrczych przestrzeniach w bibliotekach: jak sg
zorganizowane i wyposazone, jak dziataja i co sie w nich dzieje,

® zastanawiasz sie, w jaki sposéb tgczy¢ ze sobg humanistyke i technologie, robotyke i
edukacje ekologiczng, kreatywnosc i recykling,

® pragniesz wspiera¢ swojg spotecznosc¢ prowadzac w bibliotece nowoczesne formy edukacji
poprzez zabawe i (wspdt)dziatanie,

® chcesz, by Twoja biblioteka miata swéj udziat w budowaniu lepszej przysztosci i pomagata w
tym mieszkancom,

koniecznie wez udziat w naszym wydarzeniu!
PROGRAM

Sesja 1, godz. 10:00 - 11:15: Kluby kreatywnosci w bibliotekach - o projekcie, dobre praktyki,
materiaty, doswiadczenia bibliotek

Jak dziatajg tworcze przestrzenie w bibliotekach? Jak moga by¢ wyposazone i zorganizowane?
Gdzie mozna znalez¢ pomocne wskazéwki? Podczas tej sesji krotko przedstawimy projekt ,Kluby
kreatywnosci w bibliotekach” oraz materiaty edukacyjne powstate w ramach projektu, z ktérych
wszyscy zainteresowani moga skorzystaé. Swoimi do$wiadczeniami podzielg sie biblioteki, ktére
wziety udziat w projekcie ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach”: Biblioteka Publiczna w
Swiebodzinie, Gminna Biblioteka Publiczna w Chmielniku, Miejska Biblioteka Publiczna im. k.
Gornickiego GALERIA KSIAZKI w Oéwiecimiu i Multimedialna Biblioteka dla Dzieci i Mtodziezy nr
XXXI (Biblioteka Publiczna m.st. Warszawy w Dzielnicy Mokotéw).

Sesja 2, godz. 11:30 - 12:30: Budowanie spotecznosci wokoét twérczych dziatai - inspiracje od
mejkeréw

W tej sesji swoimi doswiadczeniami podzielg sie mejkerzy - praktycy i pasjonaci, dziatajacy w
organizacjach spotecznych, realizujacy projekty edukacyjne, kulturalne, mejkerskie,
wspotpracujacy z bibliotekami. Prezentacje:

® Zrébmy to razem - jak wspdlnie z mieszkaricami i elektronika budowac wspéinote wokét
edukacji STEAM oraz wyzwarn wspéfczesnego swiata (Pawet Sielczak, Fundacja Stocznia,
Stowarzyszenie DziatajMY')

® Druk 3d w bibliotece? O budowaniu wtasnych przedmiotéw, spotecznosci i nie tylko (
Miroslaw Palysiewicz, HackerSpace Tréjmiasto)

Pawet opowie o dziataniach taczacych elektronike, edukacje, zabawe i ludzi. Podzieli sie
pomystami na wykorzystanie elektronicznych urzadzen i zabawek edukacyjnych w edukacji
technologicznej i ekologicznej. Na spotkaniu dowiecie sie m.in., jak tatwo mozna - wykorzystujac
mikrokontroler BBC micro:bit - zacheci¢ mtode osoby do szukania rozwigzan klimatycznych, jak
zbudowac fotoputapke z Raspberry Pi, stworzy¢ wspélnie lokalny atlas zwierzat i zacheci¢ mtode
osoby do kontaktu z przyroda. Na koniec zobaczymy, jak - korzystajac z elektroniki - mozna
stworzy¢ lokalng mape sentymentalna.



Mirek zainspiruje Was przyktadami inicjatyw, realizowanych przez ludzi z pasja we wspotpracy z
réznymi instytucjami i organizacjami. Opowie, jak nadad drugie zycie zepsutym sprzetom, zmienic
ich przeznaczenie, czy tez jak zacheci¢ dzieci to kreatywnego spedzania czasu z komputerem i
elektronika. Podzieli sie doswiadczeniami ze wspdtpracy miedzy innymi z Instytutem Kultury
Miejskiej, PAN i Hevelianum w Gdansku - na przyktadzie festiwalu druku 3d3miasto (https://
3d3miasto), Animatonu, wydarzenia poswieconego ozywieniu dawnych zdigitalizowanych
zbioréw PAN oraz o MusicJam, gdzie dawne zbiory bibliotek réwniez znalazty swoje miejsce.

Sesja 3, 13:00 - 14:00: Kreatywna strona kredek - warsztat majsterkowania z Mariolg Fik

W tej sesji proponujemy pierwszg kreatywng zabawe przed ekranem - bedziemy robi¢ ,,
majsterkowe” projekty, ktérych gtéwnymi bohaterkami sa... kredki. Czy wiesz, ile masz w domu
kredek? Z pewnoscia catkiem sporo, czasem tylko trzeba dtuzej poszukaé. Czy za pomoca kredek
moze powstac tylko dzieto sztuki? Niekoniecznie :). Podczas warsztatu przekonamy sie, co jeszcze
moze kredka! A moze catkiem sporo. Aby wzigé¢ aktywny udziat w warsztacie, nalezy przygotowac

kredki (kilkanascie)

gumki recepturki (przygotuj ok 20, im wiecej tym lepiej)
tasme izolacyjna

nozyczki

Sesja 4, 17:00 - 18:00: Notesy sekretniki. Drugie zycie papieru - warsztat majsterkowania z
Warsztatem Miejskim w Gliwicach

A gdyby tak zapisywac swoje genialne pomysty, liste ksigzek, najlepsze na swiecie mysli, olsnienia
i wybitne spostrzezenia... albo rysowac, bo cos Ci przyszto do gtowy i juz, teraz, w tym wtasnie
momencie trzeba naszkicowad, zeby nie umkneto... Tylko na czym, gdzie? Pisz, rysuj, notuj - we
witgsnym, zaprojektowanym przez siebie ,sekretniku”, ktory zrobisz sobie na naszym warsztacie.
Magda i Filip z Warsztatu Miejskiego w Gliwicach pokaza Wam, jak stworzy¢ swoje notatniki
wykorzystujac w tym celu stare oktadki ksigzek. Podsung pomysty na podarowanie drugiego zycia
smutnym, wybrakowanym, wycofanym i skazanym na stracenie ksigzkom.

Aby wzig¢ aktywny udziat w warsztacie, nalezy przygotowac:

nozyczki lub n6z do papieru

otéwek

linijke

igte (z wiekszym oczkiem, ale nie musi by¢ ogromna)

grubszg ni¢ (kordonek)

kartki papieru dowolnego formatu (mogg by¢ kartki z odzysku - na przyktad zadrukowane z
jednej strony)

® twardszy papier na oktadke (w typie bloku technicznego - wystarczy jeden arkusz)


https://3d3miasto
https://3d3miasto

Dla osdb, ktére beda chciaty wykorzystac¢ starg oktadke ksigzki jako oprawe swojego notesu
polecamy przygotowac tasme dwustronng lub klej typu wikol (biaty np. Magic) i ... starg oktadke...

...no i rece - one sie zawsze przydaj3 ;)
Jak wzig¢ udziat?

Prezentacje i warsztaty odbedg sie na platformie Zoom. Aby zarejestrowac sie na wydarzenie,
nalezy wypetni¢ formularz dostepny pod adresem: https://bit.ly/kkwb-przyszlosc

W formularzu nalezy zaznaczy¢ wybrane przez sesje prezentacji i/lub warsztatéw (mozna wybrac
wiecej niz jedna sesje). Linki do pokojéw z wybranymi sesjami przeslemy na adres podany w
formularzu rejestracyjnym wraz z instrukcja i wskazowkami.

Woydarzenie jest bezptatne. Osoby zarejestrowane, ktére wezmga udziat w wydarzeniu, otrzymaja
certyfikat potwierdzajacy udziat.

Z kim sie spotkacie?
Prezentacje i warsztaty poprowadza:

dr Dawid Kotlarek - dyrektor Biblioteki Publicznej w Swiebodzinie, wieloletni pracownik
Wojewddzkiej i Miejskiej Biblioteki Publicznej im. C. Norwida w Zielonej Gorze, gdzie petnit
funkcje kierownika Dziatu Badan Analiz i Metodyki. Zajmowat sie analiza danych statystycznych,
badaniami bibliotek i czytelnictwa, wdrazaniem nowych trendéw w bibliotecznych placéwkach
oraz szkoleniem kadry bibliotekarskiej. Byt wspotkoordynatorem wojewddzkim Programu
Rozwoiju Bibliotek (Il i lll runda), koordynatorem wojewddzkim Projektu ,O finansach w...
bibliotece”, brat udziat w szkoleniu w ramach projektu ,Kodowanie w bibliotece”. Jest
wspotautorem ksigzek: ,Nowe przestrzenie i nowe technologie. Dlaczego warto modernizowac
biblioteki” (Warszawa: SBP, 2018) i ,Miejsce spotkan. Biblioteka jako przestrzen spoteczna” (
Warszawa: SBP, 2019).

Monika Sobota - pracuje w dziale promocji Miejskiej Biblioteki Publicznej im. £. Gérnickiego
GALERII KSIAZKI w Oswiecimiu. Inicjatorka dziatan popularyzujacych czytelnictwo wérdd oséb
dorostych w szczegodlnosci z dysfunkcjag wzroku, koordynatorka projektu Kluby kreatywnosci w
bibliotekach w GALERII KSIAZKI, Makerspace Studio Robota, w ktérym prowadzi warsztaty
rekodzielnicze dla dorostych i dzieci.

Przemystaw Murawski - pracownik Multimedialnej Biblioteki dla Dzieci i Mtodziezy nr XXXI w
Warszawie. Posiada wieloletnie doswiadczenie pedagogiczne w pracy z mtodziezg i dzie¢mi. Byty
pracownik naukowy prowadzacy zajecia m.in. z maszynoznawstwa oraz projektowania maszyn
przy wykorzystaniu komputerowych programéw wspomagajacych. Autor pracy magisterskiej ,,
Znaczenie przestrzeni kreatywnych w dziatalnosci bibliotek” na Uniwersytecie Warszawskim,
Woydziat Dziennikarstwa, Informacji i Bibliologii. W Multimedialnej prowadzi zajecia z podstaw
techniki z klockami konstrukcyjnymi K'nex, jak réwniez warsztaty z elektronikg Arduino.


https://bit.ly/kkwb-przyszlosc

Piotr Zarzycki - pracownik Multimedialnej Biblioteki dla Dzieci i Mtodziezy nr XXXI w Warszawie
zatrudniony na stanowisku starszego specjalisty do spraw audiowizualnych, dzwiekowych,
elektronicznych i informatycznych. Prowadzi zajecia z dzie¢mi i mtodziezy z zakresu
projektowania i druku 3D. Wspéttworca medialabowej strefy MAL (Miejsce Aktywnosci Lokalnej)
w bibliotece, czyli przestrzeni dla mtodziezy do majsterkowania, dokonywania drobnych napraw
sprzetu elektronicznego.

Pawet Sielczak - pracuje w Fundacji Stocznia i dziata w Stowarzyszeniu DziatajMY!. Tata i
pasjonat madrego wykorzystania technologii oraz dziatan wytwoérczych w edukacji. W swoich
dziataniach inspiruje sie edukacjg STEAM taczaca wiedze z wielu dziedzin nauki, utatwiajac tym
samym poznanie dzieciom w przyjazny sposob - w czasie zabawy, majsterkowania, konstruowania
i projektowania - zagadnien z matematyki, fizyki czy z przyrody. Interesuje sie szeroko pojetym
zjawiskiem maker movement oraz mozliwos$ciami tworzenia wiedzy i rozwigzan w fablabach,
makerspacach, hackerspace’ach, kawiarniach naprawczych, a takze sposobami tworzenia
wspolnoty wokét tych miejsc. Posiada liczne i dtugoletnie do$wiadczenie w prowadzeniu réznych
warsztatow wytworczych z dzieémi i mtodzieza. Przygotowywat autorskie scenariusze zajec z
wykorzystaniem elektroniki (w szczegélnosci BBC micro:bit) i aktywnosci manualnych a naich
podstawie wielokrotnie prowadzit zajecia w szkotach i instytucjach kultury. Wspétorganizowat
sasiedzka inicjatywe na warszawskim Zoliborzu ZOLIMAJSTER, prébujaca stworzy¢ oddolng
wspolnote rodzicow poswiecajacych swaoj czas na edukowanie dzieci w duchu edukacji STEAM a
takze na budowanie spotecznosci sasiedzko-edukacyjnej.

Mirostaw Patysiewicz - wspéttwérca Fundacji Cumy (https://www.facebook.com/cumy.stocznia)
warsztatu otwartego na terenie Stoczni Cesarskiej w Gdansku, dziata réwniez w grupie
HackerSpace Trojmiasto, jest takze odpowiedzialny za organizowanie takich projektow
komercyjnie. Od paru lat zajmuje sie budowg i utrzymaniem drukarek 3D oraz rozwojem systemu
loT w otaczajacej go przestrzeni. Realizuje projekty oparte o przedmioty wykonane przy pomocy
druku 3D. Chetnie dzieli sie wiedza. Jest fanem nowych technologii oraz gadzetéw
elektronicznych, ktére moga by¢ uzyte w zyciu codziennym. Posiada doswiadczenie w
prowadzeniu szkolen oraz organizowaniu wydarzen z zakresu druku 3d, elektroniki oraz narzedzi i
proceséw w IT. Zawodowo od 15 lat jest zwigzany z tematyka zapewniania jakosci w réznych
obszarach IT.

Mariola Fik - bibliotekarka, edukatorka, nauczycielka w SP, trenerka i autorka materiatow
edukacyjnych w projektach propagujacych kreatywnosé i nauke programowania, trenerka
Mistrzéw Kodowania. Programuje, odkrywa i konstruuje z dzie¢mi i mtodzieza, wspotpracuje z
Centralnym Domem Technologii w Warszawie. W 2018 znalazta sie na liscie 100 oséb
wyroznionych za dziatalnos¢ na rzecz rozwijania umiejetnosci cyfrowych.

Magdalena Foltyniak (Warsztat Miejski w Gliwicach) - pedagozka, animatorka kultury, etnolozka i
wspottworczyni Warsztatu Miejskiego. Majsterkowiczka, uwielbiajgca wszystko, co swieci.
Tworzy mate ruchome obiekty, zakochana w papierze.


https://www.facebook.com/cumy.stocznia

Filip Twarkowski (Warsztat Miejski w Gliwicach) - wspottworca Warsztatu Miejskiego, tworca
Warsztatu pod kasztanem oraz Re: movie - studia produkcji fotograficznej i filmowej. Twoérca
materiatéw video m.in. dla Warsztatu Miejskiego, autor spotéw, reportazy zdjeé. Elektryk.
Edukator techniczny. Rekodzielnik

Nad catoscig czuwac bedzie Agnieszka Koszowska z Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa
Informacyjnego, koordynatorka projektu Kluby kreatywnosci w bibliotekach.

Kontakt:

Pytania w sprawie wydarzenia prosimy kierowa¢ do Agnieszki Koszowskiej, agnieszka.koszowska
@frsi.org.pl.

® www.klubykreatywnosci.org
® Facebook - wydarzenie



http://www.klubykreatywnosci.org/
https://www.facebook.com/events/642460927123078

