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DETEKTYW NA TROPIE
scenariusz zaje¢ dla mtodziezy

wersja krotsza

Czes¢ | - Informacje wstepne
a/ tytut warsztatu: ,Detektyw na tropie”
b/ grupa docelowa: mtodziez w wieku 12-15 lat
¢/ liczebnos¢ grupy: 10-20 oséb
d/ czas frwania: 55 minut
e/ cele edukacyjne warsztatu:
® poszerzenie wiedzy nf. tego, skad sie biorg informacje w Internecie
e ksztatcenie umiejetnosci skutecznego szukania informac;ji
e ksztattowanie postawy krytycznej wobec informacji odnajdywanych w Internecie
® poszerzenie wiedzy na femat informacji zostawianych w Internecie i sposobach
ograniczania ,ekspozycji” (w czesci dodatkowe;j)
f/ potrzebne materiaty i sprzety:
* flipchart/tablica (10 arkuszy papieru)
* kitebek wetny lub sznurka
* markery (optymalnie: 4 kolory)
* kartki A4 (tyle, ile jest uczestnikdw zajec)
* flamastry lub dtugopisy (dla wszystkich osdb uczestniczgcych)
* komputery z dostepem do Internetu
* zatgezniki1-2 (wydrukowane dla wszystkich oséb uczestniczgeych)

Czes¢ Il — Wprowadzenie do warsztatu

Jak wynika z réznorodnych badan (np. ,Nastolatek 3.0”, NASK 2016, ,Spoteczenstwo informacyjne
w Polsce”, GUS 2017), z Internetu korzysta prawie 100% nastolatkéw, w prawie kazdym domu,
w ktérym wychowujg sie dzieci, znajduje sie komputer z dostepem do sieci. Bardzo czesto
mtodziez posiada takze na wiasnosé urzgdzenie mobilne z dostepem do Internetu, co powoduje,
ze, jak sami deklarujg, korzystajg z niego ,caty czas”.

Co najczesciej robig w swiecie online? Jakich informacji szukajg? Jak pomdc im w skuteczniejszym
i trafniejszym znajdywaniu informacji? | weryfikowaniu tych, ktére znajdg? Podczas tego
warsztatu znajdziemy odpowiedzi na pytania:

o Jak skutecznie szuka¢ informacji w Internecie? Czym sq operatory logiczne? Jakie pytanie
postawié, zeby uzyskaé najlepszg odpowiedz?

o Jok sprawdzi¢, czy informacja, ktéra do mnie dociera, jest prawdziwa?

e Dlaczego na tak samo postawione pytanie rézne osoby mogqg znalezé rdzne
odpowiedzi?

e Co wie o mnie Internet? Skgd fo wie? Co to 0 mnie méwi? (w czesci dodatkowej)

ZROZUM.
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Kontekstem ,fabularnym” warsztatu jest praca detektywa, ktéry prowadzi $ledztwo - sprawdza,
co Internet wie o ludziach, skgd te informacje sie biorg, jakie informacje trafiajg do ludzi itd.
Mozna ten tytut bardziej ogra¢ dbajgc o dodatkowe gadzety, mozna zosta¢ na bardziej
abstrakcyjnym poziomie.

Czes¢ Il - Ramowy scenariusz
Zawartosc Czas
Wstep: Poznanie sie i wprowadzenie 10 minut

w tematyke zajeé

Cwiczenie: ,Jakie zadam pytanie, takg | 20 minut
dostane odpowiedz”

Cwiczenie: ,Czy moge wierzyc 20 minut
w informacje w Internecie?”

Podsumowanie 5 minut

Czesc¢ IV — Szczegdtowy scenariusz — krok po kroku

1. Wstep: poznanie sig i wprowadzenie w tematyke zajgc

Aktywnosé Cele/spodziewane efekty Czas Potrzebne
materiaty/narzedzia

Poznanie sie - poznanie sig uczestnikdw {10 minut - ktebek wetny lub
i wprowadzenie i prowadzqgcych sznurka

w tematyke zajec .
- wprowadzenie w tematyke

zajec
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Zapro$ osoby uczestniczgce w warsztacie, aby stanety w kregu. Wez do reki ktebek wetny
(sznurka), przedstaw sie i powiedz, ze bedziecie dzi§ rozmawiac¢ o Internecie. Zostaw sobie
koncowke ktebka, a reszte rzu¢ do kolejnej osoby zadajgc pytanie ,Jak sie nazywasz i jakich
informacji najczesciej szukasz w Internecie?”. Osobag, ktéra ztapata ktebek, odpowiada na Twoje
pytanio, tapie nitke i rzuca ktebek do kolejnej osoby zadajgc jej te same pytania (,Jak masz na
imie i jakich informacji najczesciej szukasz w Internecie”?).

Zabaowa trwa do momentu, az kazda osoba bedzie czesciqg sieci (pilnujcie sie wszyscy, zeby
ktebek nie trafit drugi raz do tej samej osoby). Pilnuj, zeby osoby podawaty tylko jedng kategorie
informacji, a nie opowiadaty szczegdtowo, ze i o pogodzie, i 0 pitce noznej, i o szkole.

Kiedy wszyscy juz bedziecie potgczeni w sie¢, zapytaj, czy ktéras z odpowiedzi zaskoczyta
uczestnikow, czy dowiedzieli sie czegos nowego, czego mozna szukaé w Internecie. Zapytaj tez,
co im przypomina sie¢, ktdorg sq potgczeni. Jedli grupa sama nie dostrzeze analogii do sieci
internetowej, powiedz o tym. Powiedz, ze w Internecie wszyscy jesteémy ze sobqg potgczeni
i dziatania jednej osoby wptywajg na inng (mozesz przy tym, na przyktad, poruszy¢ sieciq,
co odczujg wszyscy uczestnicy). Powiedz, ze informacje, ktdrych szukamy w Internecie, mogqg
by¢ w réznych miejscach i réznymi drogami mozemy do nich docieraé. Zapytaj grupe, jakie sqg
wady i zalety takiego rozwigzania.

Zapowiedz, ze dzi$ wcielicie sie w detektywodw szukajgcych rozwigzania zagadek zwigzanych
z szukaniem i weryfikacjqg informacji.

2. Cwiczenie: ,Jakie zadam pytanie, takq dostane odpowiedz”

Aktywnosé Cele/spodziewane efekty Czas Potrzebne
materiaty/narzedzia
Jakie zadam pytanie, |- podniesienie kompetencji 20 minut - flipchart/tablica
takqg dostane wyszukiwania potrzebnych i markery
odpowiedz. informacji
- wydrukowany
- umiejetnosé korzystania zatgcznik nr1dla
z operatoréw logicznych kazdej pary
- dodatkowo: wiedza na temat - zatgcznik nr 2
zrédet informacji w sieci ,Garéé podpowiedzi”

Zapytaj osoby uczestniczgce, jok zazwyczaj szukajq informacji w Internecie, np. kiedy odrabiajg
prace domowq. Zapisuj odpowiedzi na tablicy. Wérdd odpowiedzi mogq sie pojawié np. takie
zrédta, jok Wikipedia, sciaga.pli wiele innych. Powiedz, ze Zrédta sqg rézne, ale teraz skupicie sig
na wyszukiwarkach, ktére majg dostep do wszystkich (prawie) miejsc wspomnianych wczesniej.
Zapowiedz, ze poéwiczg na wyszukiwarce Google, ktéra jest najpopularniejsza.

Potgcz osoby w pary (jesli w grupie liczba osdb jest nieparzysta, stwdrz jedng tréjke). Zadaniem
kazdej z pary bedzie odpowiedZ na pytania z zatgcznika 1. Powiedz, ze aby odpowiedzie¢ na
pytania, mogq korzystac z telefondw, komputera z dostepem do Internetu. Na prace w parach
przeznacz 10 minut.

ZROZUM.
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Popros pary o prezentacje wynikdw. Jedna para odpowiada na jedno pytanie, reszta uzupetnia,
czy ma te same odpowiedzi; na kolejne pytania odpowiada kolejna para. Nie wszyscy bedg mieli
okazje wypowiadad sie jako pierwsi, bo pytan jest mniej niz grup; zadbaj zeby osoby mniej
aktywne miaty swoje szanse. Weryfikuj, czy odpowiedzi uczestnikdow sq zgodne z zatgcznikiem
nr 2 ,Gars¢ podpowiedzi’ (rozdaj go pdzniej jako podsumowanie ¢wiczenia).

Zastandwcie sie, w jaki sposdb wykorzystaé tg wiedze w codziennym wyszukiwaniu informacji.

3. Cwiczenie: ,Czy moge wierzy¢ w informacje w Internecie?”

Aktywnosé Cele/spodziewane efekty Czas Potrzebne
materiaty/narzedzia

,Czy moge wierzyc - ksztatcenie krytycznej 20 minut - flipchart/tablica
w informacje postawy wobec informacji i markery
w Internecie?” odnajdywanych w Internecie
- komputery
z dostepem do
Internetu

Przypomnij, ze na poczgtku zajeé rozmawialiscie o tym, jakich informacji szukamy w Internecie.
Powiedz, ze teraz zastanowicie sig, czy informacje, ktére znajdujg, sg wiarygodne.

Potgcz osoby w tréjki (lub pary) i popro$ o wyszukanie w Internecie informacji na okreslony
(jeden) temat, na przyktad dotyczgceych reformy systemu o$wiaty, jakosci jedzenia w stotéwkach,
wydarzenia sporfowego itp. Dobierz temat do grupy - jej wieku, zainteresowan, o ile masz takie
informacje. Popros zespoty o znalezienie frzech réznych informacji na ten temat. 2-3 pary/trojki
hastowo prezentujg wyniki. Na prace zespotdw przeznacz 10 minut.

Czy wszystkie zespoty uzyskaty te same rezultaty? Dlaczego sq rézne i ktére sq ,lepsze”?

Zapytaj, czy wszystkie informacje, ktére odnalezli uczestnicy, sq prawdziwe i na jakiej podstawie
tak myslg (dlaczego prawda i dlaczego nieprawda?). Stuchaj odpowiedzi i zapisuj je na tablicy.
Na zakoriczenie powinniscie mieé katalog kryteridw. Jeli te wymienione ponizej nie zostang
wskazane przez osoby uczestniczgce, to uzupetnij:

e wiarygodno$é autora/zrédta informacji,
e data publikacji informacji i jej aktualnosé,
e potwierdzenie informacji w innych Zrédtach,

e informacja jest oparta na danych, faktach, zrédtach, jesli sqg pokazane opinie, to
pokazujgce rézne punkty widzenia.



5. Podsumowanie
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warsztatu

majg plan na
wykorzystanie zdobytej
wiedzy w codziennym
zyciu

Aktywnosé Cele/spodziewane efekty |Czas Potrzebne
materiaty/narzedzia
Podsumowanie - osoby uczestniczgce 5 minut - flipchart, postity,

flamastry

Zapytaj, w czym moze im pomdc wiedza zdobyta na zajeciach. Jak mogq jg wykorzystad

w swoim zyciu — szkolnym/nauce czy prywatnym?

ZROZUM.



