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Jak przygotowac do lekcji i zajec¢ tablety, jak sie z nimi
obchodzic¢ i bezpiecznie z nich korzystac?
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redakcja: Agnieszka Koszowska

Publikacja zawiera praktyczne informacje, wskazéwki i porady dla nauczycieli (i nie
tylko), wykorzystujacych na lekcjach i zajeciach tablety. Z tego opracowania dowiesz

sie:

dlaczego warto korzystac z tabletow w dziataniach edukacyjnych,

czym jest tablet i jakie sq jego specyficzne cechy,

jak przygotowac tablet do lekcji lub zaje¢ (na przyktadzie tabletu Lenovo Yoga,
dziatajacego z systemem Android),

jak dbac¢ o urzadzenie, by dziatato sprawnie,

jak aktualizowac tablet i instalowaé nowe aplikacje,

jak uzywac tabletow bezpiecznie.

Poradnik zostat opracowany w ramach projektu ,MobolLab - roboty i tablety w Twojej
szkole”. Jest on skierowany przede wszystkim do nauczycieli ze szkdt biorgcych udziat
w projekcie, ale mogq z niego korzystac takze wszyscy nauczyciele, bibliotekarze oraz
inne osoby poszukujgce praktycznych informacji na temat wykorzystywania tabletéw
w dziataniach edukacyjnych.

Czym jest tablet i jakie sq jego specyficzne cechy?

Tablet to urzadzenie mobilne z dotykowym ekranem. Rézni sie od komputera przede
wszystkim matymi rozmiarami, brakiem urzadzen peryferyjnych (klawiatury i myszki),
dotykowym ekranem, a przede wszystkim mobilnosciq: mozna go swobodnie
przenosi¢, odchyla¢ i obraca¢. Tablet posiada réznego typu sensory (np. ruchu
i pozycji), dzieki ktorym na jego ekranie mozliwa jest np. symulacja grawitacji lub
przelewanie wirtualnej cieczy. Dzieki wbudowanym gtosnikom i kamerze tablet
pozwala w prosty sposob korzystaé z rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci oraz
technologii rozpoznawania obrazu.



http://frsi.org.pl/projekt/mobolab-roboty-i-tablety-w-twojej-szkole/
http://frsi.org.pl/projekt/mobolab-roboty-i-tablety-w-twojej-szkole/

Tablet w edukacji

Tablety sa coraz czesciej wykorzystywane w réznych dziataniach edukacyjnych,
poniewaz ze wzgledu na niewielkie rozmiary i dotykowy ekran sg wygodne w uzyciu.
Ich atutem jest brak myszki i klawiatury. Dotykowy ekran jest intuicyjny i prosty
w obstudze, dzieki czemu cieszy sie powodzeniem wsrdod dzieci i senioréw. Tablety
(a przede wszystkim smartfony) sg coraz bardziej powszechne w naszym zyciu.
Powszechnos¢ i dostepnosé tych urzadzen wptyneta na coraz szersze wykorzystywanie
ich w edukacji, w szkole (szkoty z iPadem), w bibliotece! czy w domu kultury.

Tablety, dzieki odpowiednim aplikacjom, sg rowniez dostepne dla oséb z réznymi
niepetnosprawnosciami, pomagajg im w codziennym zyciu i w nauce. Tablety sg
interaktywne na wielu poziomach (interakcji z interfejsem aplikacji, z innymi
uzytkownikami, innymi urzgdzeniami, otoczeniem), dzieki czemu nauka z ich pomoca
jest ciekawa i angazujaca.

Wiecej na temat edukacji z tabletem przeczytasz w 1 lekcji kursu Tablety w Bibliotece:
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety w Bibliotece kurs na platformie iTunes U.h
tml i w bezptatnej publikacji pt. APPetyt na APPlikacje (wyd. Fundacja Orange 2016).

Podstawy obstugi tabletu Lenovo Yoga

Tablety Lenovo Yoga 3, wykorzystywane w projekcie ,MobolLab - roboty i tablety
w Twojej szkole” rdzniq sie nieco od smartfona i wiekszosci tabletow. Tablety te
posiadajg wbudowang podstawke, ktorag mozemy poruszaé¢ w zakresie 180° i ustawiac
tablet w réznych pozycjach (w zaleznosci od sytuacji), oraz aparat, ktorego oko moze
poruszac sie w zakresie ponad 300°.

Tablet ma ekran o przekatnej 8", moze dziata¢ na baterii ok. 20 ~» wiaczanie
godzin w trybie oszczednym (niezbyt jaskrawy ekran, zamkniete r.,gciszanie
aplikacje dziatajace w tle). Przycisk =zasilania (wiaczajacy
i wylaczajacy) urzadzenie jest umiejscowiony na okragtym
grzbiecie tabletu.

Aby zrobi¢ zrzut ekranu (print screen, rodzaj zdjecia ekranu)
nalezy réwnoczes$nie przycisng¢ przycisk zasilania i regulacji
gtosnosci ($ciszania). Przycisk Ekran gtowny, dzieki ktéremu
mozemy wyj$¢ z kazdej aplikacji i wréci¢ do ekranu gtéwnego
zazwyczaj znajduje sie w dolnej czesci tabletu.

1 Projekt ,Tablety w Twojej Bibliotece” Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety w_Bibliotece kurs na platformie iTunes U.html



http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
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WSTECZ EKRAN GLOWNY MENEDZER ZADAN

Przycisk Wstecz znajduje sie po prawej stronie od przycisku Home. Po lewej stronie
znajduje sie przycisk Menedzer Zadan dzieki ktoremu mozemy zobaczyé wszystkie
otwarte przez nas dziatania: strony WWW, aplikacje, dokumenty. Na gtéwnym ekranie
mamy dostep do podstawowych funkcji i aplikacji:
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Wiecej informacji na temat tabletdw Lenovo Yoga znajdziesz tutaj:
https://www3.lenovo.com/pl/pl/tablets/lenovo/yoga/Lenovo-YT3-
850L/p/ZZITZTBYTOL

System operacyjny

Na urzadzeniach Lenovo Yoga zainstalowany jest najpowszechniejszy w Polsce system
operacyjny Android (fabrycznie zainstalowana wersja 5.1 Lollipop?). Warto
przypilnowaé, aby urzadzenie miato jak najnowszg wersje systemu - zapewnia to
bezpieczenstwo i ptynne dziatanie tabletu.

Uwaga! System Android dziata sprawniej, gdy jest regularnie czyszczony
z niepotrzebnych plikdw i pozostatosci po aplikacjach.

Co robi¢, aby system dziatal poprawnie, a tablet nie zawieszat sie na
lekcji?

e Warto pilnowaé, aby na dysku urzadzenia byto zawsze ok. 1 GB wolnej
przestrzeni. Jesli jest mniej, nalezy wyczysci¢ pamie¢ podreczng urzadzenia
i odinstalowa¢ zbedne aplikacje. Jesli w tablecie jest karta SD, mozna przenies¢
niektére aplikacji do pamieci zewnetrznej.

e Mozna wytaczy¢ automatyczne aktualizacje aplikacji (Ustawienia->
Aktualizacja oprogramowania), tak aby nie aktualizowaty sie np. w trakcie
lekcji. Aplikacje mozna aktualizowac¢ co jaki$ czas samodzielnie, poniewaz state
wigczenie automatycznych aktualizacji moze znacznie spowolni¢ prace
urzadzenia. Informacje o aktualizacji pokazg sie przy witaczaniu danej aplikacji
- wowczas mozna na to zezwolic.

e Przed i po kazdej lekcji uczniowie mogq czysci¢ urzadzenia z np. pomocg
aplikacji Clean Master lub CCleaner i wiaczy¢ w ustawieniach aplikacji opcje
automatycznego czyszczenia RAM.

e Mozna tez zainstalowal aplikacje typu All-in-One Toolbox, ktéra wyczysci
tablet, ograniczy liczbe aplikacji dziatajacych w tle i spowalniajacych urzadzenie
(widzetoéw, procesdéw), a takze pozwoli wylgczyé aplikacje uruchamiajgce sie
przy starcie systemu.

2 Mozemy zaktualizowaé¢ system do wyzszej wersji na tabletach Lenovo, jednak jesli nie stworzymy kopii
zapasowej wszystkich danych na tablecie (zdjeé, haset, aplikacji) wéwczas bedziemy musieli wszystko
ustawi¢ i instalowaé od poczatku. Aby zaktualizowa¢ system, nalezy wybrac ikone Ustawienia (w ksztatcie
szarego kota zebatego), Informacje o urzadzeniu i Aktualizacja oprogramowania.


https://www3.lenovo.com/pl/pl/tablets/lenovo/yoga/Lenovo-YT3-850L/p/ZZITZTBYT0L
https://www3.lenovo.com/pl/pl/tablets/lenovo/yoga/Lenovo-YT3-850L/p/ZZITZTBYT0L

Linki do wymienionych aplikacji w sklepie Google Play:

Clean Master:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cleanmaster.mguard&hl=pl
CCleaner:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.piriform.ccleaner&hl=pl
All-in-One Toolbox:
https://play.google.com/store/apps/details?id=imoblife.toolbox.full

Ekran aplikacji All-in-One Toolbox:
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Bezpieczenstwo systemu Android

System Android jest systemem ,otwartym”, przez co bardziej niz system iOS
czy Windows jest narazony na rdznego typu wirusy i proby zhakowania. Jako ze
wirusy moga m.in spowalnia¢ urzadzenie, warto dodatkowo zadba¢ o jego
bezpieczenstwo. W tym celu mozna zainstalowac aplikacje typu CM Security Master.

Dodatkowe porady dotyczace poprawy dziatania tabletow

Aplikacje i gry mobilne to programy zaprojektowane z myslg o urzadzeniach
mobilnych, ktére mozemy pobrac¢ ze sklepéw (app marketow) Ilub otrzymac juz
zainstalowane na zakupionym urzadzeniu3. Sg to tzw. aplikacje preinstalowane,

8 App markety to Google Play, App Store, Amazon Appstore


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cleanmaster.mguard&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.piriform.ccleaner&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=imoblife.toolbox.full

czyli zainstalowane na urzadzeniu przez producenta. Niektore z tych aplikacji sg
niezbyt uzyteczne i warto je odinstalowac¢ lub zamieni¢ na inne. Do takich aplikacji
nalezy przegladarka Chrome, ktora jest dosc¢ ,ciezka” i niezbyt bezpieczna. W jej
miejsce warto zainstalowac lekkg i bardziej bezpieczng przegladarke CM Browser,
ktéra zawiera m.in. funkcje AdBlock albo podobng przegladarke, np. UC Browser
Mini.

Linki do wymienionych aplikacji w sklepie Google Play:

CM Security Master:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cleanmaster.security
CM Browser:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ksmobile.cb&hl=pl
UC Browser Mini:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uc.browser.en&hl=pl

Aby odinstalowac aplikacje nalezy:

a) dtuzej przytrzymac jej ikone - wéwczas u gory ekranu pojawi sie ikona kosza
na smieci, do ktérej nalezy przesuna¢ palcem ikone aplikacji,

b) skorzysta¢ z Menedzera aplikacji (dostepnego w Ustawieniach), wybraé dang
aplikacje i zaznaczy¢ Odinstaluj.

Uwaga! Niektére preinstalowane aplikacje sg niezbedne, aby system dziatat
poprawnie. Przy probie odinstalowania ktdrejs z nich otrzymamy komunikat. Wowczas
mozna w Menedzerze aplikacji wybrac¢ opcje Wylacz, ktéra nie odinstaluje aplikacji,
tylko ja wytaczy, dzieki czemu nie bedzie ona dziata¢ w tle zabierajagc cenne miejsce
w pamieci RAM.

Jak wylaczy¢ powiadomienia, wysytane przez niektore
aplikacje?

Powiadomienia, ktdre aplikacja wysyfa na urzadzenie mobilne, moga przeszkadzac
uczniom w skupieniu sie na wykonywanym zadaniu. Dlatego zalecamy ich wytaczenie
poprzez wybranie tej opcji dla konkretnej aplikacji.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cleanmaster.security
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ksmobile.cb&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uc.browser.en&hl=pl
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Uwaga! Nie nalezy wytacza¢ powiadomien aplikacji odpowiadajacych za bezpieczne
i sprawne dziatanie urzadzenia, poniewaz beda nas one informowaé o rdznych
zagrozeniach, w tym o wirusach, np. powiadomien wysyfanych przez aplikacje CM
Security Master.

Powiekszenie przestrzeni dyskowej

W urzadzeniach z systemem Android mozliwe jest zwiekszenie pojemnosci dysku
twardego poprzez zakup i witozenie do urzadzenia karty mikro SD (czyli matej karty
z dodatkowymi gigabajtami pamieci). Koszt takiej karty wynosi od kilkunastu zt
wzwyz. Na karte mozna przenies¢ czes¢ aplikacji (poprzez Menedzer aplikacji) albo
zapisywac na niej filmy wideo i zdjecia, dzieki czemu ,,odcigzymy” pamie¢ urzadzenia.

Podtaczenie tabletu do rzutnika

Tablet mozna podtaczy¢ do rzutnika, gdy chcemy pokazywaé uczniom to, co robimy na
tablecie. W tym celu nalezy zakupi¢ przetaczke, posiadajaca z jednej strony wejscie
mikroHDMI (do podtaczenia do tabletu), a z drugiej wyjscie VGA lub HDMI -
w zaleznosci od tego, jakim projektorem dysponujemy.

Przyktadowe przetaczki (adaptery):

http://www.qg-s.pl/prod2/UNITEK Y-5321 ADAPTER.html



http://www.q-s.pl/prod2/UNITEK_Y-5321_ADAPTER.html

https://www.morele.net/kabel-delock-hdmi-micro-hdmi-0-25m-czarny-65391-
519227/?aclid=CjOKCQijwr530BRCDARISsALOVKrM3B00Lau P4aM3c13tA9X2cImlIaxl8a
8cXywFazz700a-HSrDjuvkaAsjxEALwW wcB&gclsrc=aw.ds

Wiecej informacji o tym, jak potaczac rzutnik do tabletu, znajduje sie tutaj:
http://tabletoid.pl/strona/39-jak-podlaczyc-tablet-do-projektora

Ekran i tapeta

Stopien jasnosci ekranu wptywa na dtugosé czasu dziatania urzadzenia na baterii - im
jasniejszy ekran, tym szybciej skoniczy sie bateria. Zbyt jasny ekran, emitujacy silne
niebieskie $wiatto, moze wywota¢ bél glowy u niektérych dzieci (inaczej niz ekrany
dedykowanych czytnikéw takich jak Kindle, ktérych ekrany symulujg papier).

Jasnos¢ ekranu mozemy kontrolowaé z poziomu goérnego, wysuwanego menu, ktdre
pokaze sie, gdy przeciggniemy palcem po ekranie z géry na dét:
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Bluelight Filter
Nacisnij aby wytaczy¢

Niebieskie swiatto ekranow LED i LCD, uzywanych w urzadzeniach elektronicznych,
zwieksza produkcje melatoniny i problemy ze snem. Negatywny wptyw niebieskiego
ekranu mozna ograniczy¢ instalujagc na urzadzeniu mobilnym aplikacje typu Blue
Light Filter lub podobng, ktéra zmienia ekran na cieplejszy:


https://www.morele.net/kabel-delock-hdmi-micro-hdmi-0-25m-czarny-65391-519227/?gclid=Cj0KCQjwr53OBRCDARIsAL0vKrM3B00Lau_P4aM3c13tA9X2cImIaxl8a8cXywFazz7oOa-HSrDjuvkaAsjxEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://www.morele.net/kabel-delock-hdmi-micro-hdmi-0-25m-czarny-65391-519227/?gclid=Cj0KCQjwr53OBRCDARIsAL0vKrM3B00Lau_P4aM3c13tA9X2cImIaxl8a8cXywFazz7oOa-HSrDjuvkaAsjxEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://www.morele.net/kabel-delock-hdmi-micro-hdmi-0-25m-czarny-65391-519227/?gclid=Cj0KCQjwr53OBRCDARIsAL0vKrM3B00Lau_P4aM3c13tA9X2cImIaxl8a8cXywFazz7oOa-HSrDjuvkaAsjxEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
http://tabletoid.pl/strona/39-jak-podlaczyc-tablet-do-projektora

https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.hardyinfinity.bluelightfilter.free&
hl=pl

Warto zadba¢ o to, by tapeta na ekranie tabletu byta w stonowanym jednolitym
kolorze (czarnym, granatowym lub szarym), statyczna, bez animacji. Animowana
tapeta spowalnia dziatanie urzadzenia i rozprasza. Dzieci i mtodziez lubig tego typu
tapety, lecz mozna im wytlumaczy¢, dlaczego nie warto ich instalowac.

Jesli tablet nie oferuje w standardzie odpowiedniej tapety, mozna pobrac tto z portalu
www.pixabay.com, oferujagcego grafiki i fotografie z domeny publicznej (licencja
Creative Commons 0), ktére mozna legalnie i za darmo wykorzystaé. Przyktad tfa:
https://pixabay.com/pl/background-t%C5%820-motyw-wz%C3%B3r-869580/

Aby zmieni¢ tapete, nalezy dluzej przytrzymac palec w obszarze aktualnej tapety
i pojawi sie menu umozliwiajgce dokonanie zmiany:
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https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.hardyinfinity.bluelightfilter.free&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.hardyinfinity.bluelightfilter.free&hl=pl
http://www.pixabay.com/
https://pixabay.com/pl/background-t%C5%82o-motyw-wz%C3%B3r-869580/

/ Ustaw tapete
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Wybierz obraz

Wskazowki dotyczace segregowania aplikacji i tworzenia
folderow

Jak utworzyc¢ folder?

Folder tworzy sie przesuwajac ikone jednej aplikacji ponad drugg. Domyslnie utworzy
sie folder, do ktérego mozna przenies¢ inne wybrane aplikacje. Kazdemu folderowi
mozemy nadac¢ nowg nazwe, dotykajac palcem obecng nazwe folderu.

Aby utatwic korzystanie z aplikacji mobilnych warto posegregowac je w foldery i nadac
im nazwy. Mozna utworzy¢ foldery tematyczne z aplikacjami z projektu ,MobolLab -
roboty i tablety w Twojej szkole”. Mozna tez stworzy¢ 2 foldery: ,Interaktywna lekcja”
i ,Studio kreatywnosci”, tak aby aplikacje te nie mieszaty sie nauczycielom
z aplikacjami pobranymi pdzniej lub aplikacjami preinstalowanymi.

Warto takze utworzy¢ osobny folder z aplikacjami stuzacymi optymalizacji
i czyszczeniu urzadzenia.

10



Wyglad przyktadowego ekranu:

S AP PP P i 9 W 95% 00:24

D (Y @&
Historia Geografia Kreacja Prezentacje

=

Fizyka | Astronomia  Chemia | Biologia Dla Edukatora Programowanie | Ro..

0 &

Bluelight Filter All-In-One Toolbox

S AP PP P ¥ B 9% 00:19

zX J) @

Arts & Cult. Gniezno 3D DNIEHE] Kreacja
Historia
» L

Fizyka | Astronomia  Chemia | Biologia Dla Edukatora Programowanie | Ro..

N

Bluelight Filter All-In-One Toolbox




gt AP BB @ B 9% 00:20

m ( O

Historia Geografia j Lensoo Cre.. SimpleMind..

P

Pixabay ThingLink
Fizyka | Astronomia  Chemia | Biologia Dla Edukatora

Prezentacje G

0 &

Bluelight Filter All-In-One Toolbox

g AP BB ¥ B 9% 00:19

i

Historia Earth Viewer Kasprowy. Kreacja Prezentacje

* .—@
Earth
Fizyka | Astrono Dla Edukatora Programowanie | Ro..

Geografia &

N

Bluelight Filter All-In-One Toolbox




gt AP BB ¥ B 9% 00:20

o~ ) @ KA

Historia Geografia Prezentacje Duolingo  Story Dice

Jezyki &

-

Fizyka | Astronomia  Chemia | Biologia Dla Edukatora Programowanie | Ro..

0 &

Bluelight Filter All-In-One Toolbox

Porady dotyczace instalacji nowych aplikacji na potrzeby
lekcji i zajec pozalekcyjnych

Zachecamy do pobierania dodatkowych aplikacji na urzadzenia mobilne, jednak nalezy
pamietaé, ze pobranie i zainstalowanie aplikacji na tablecie ma swoje plusy i minusy.
Zbyt duza liczba aplikacji szybko zapetni tablet i nie pozwoli na sprawne prowadzenie
zajeé. Jedli nie wytaczymy notyfikacji push (powiadomien wysyfanych przez
aplikacje), wéwczas praca na tablecie bedzie zaktdcana ciggtlymi powiadomieniami.
Czesc¢ aplikacji dziata rowniez w tle, co oznacza, ze pamie¢ podreczna tabletu moze
szybko zosta¢ zapetniona.

Aplikacje i gry mobilne mozna pobra¢ w sklepach (app marketach) takich jak: App
Store (i0S), Google Play Store (Android) czy Windows Store (Windows). W App Store
i Google Play Store jest obecnie dostepnych ponad 5 min aplikacji mobilnych,
w Windows Store - kilkaset tysiecy. Ok. 3/4 polskich uzytkownikéw urzadzen
mobilnych korzysta z systemu Android.
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Ikone sklepu Google Play mozna znalez¢ na tabletach Lenovo Yoga. Wyglada ona tak,
lub podobnie:

_

Warto pobierac¢ aplikacje, ktore:

Inne

sq intuicyjne i proste w obstudze,

sq bezptatne lub zawierajg nienachalne opcje zakupu dodatkowych tresci
w aplikacji (tzw. in-app purchase),

nie zawierajg reklam lub zawierajg mato inwazyjne reklamy (niewielkie, ktére
nie zajmujq catego ekranu),

uzytkownicy ocenili je na ok. 4 gwiazdki w sklepie Google Play,

sq W jezyku polskim albo prostym angielskim,

majq przyjemnq, prostg i czystq grafike, pozbawiong zbednych elementéw
i ostrych koloréw (jest to szczegdlnie wazne w przypadku mtodszych dzieci),
mozna uzywac ich bez koniecznosci zaktadania konta,

ich ,ciezar” wynosi mniej niz 50 MB (wyjatkowo, przy aplikacjach petnych
multimediow moze to by¢ 100-200 MB),

nie zadajq dostepu do wielu funkcji i informacji dotyczacych danego urzadzenia.

kryteria, ktore mozna uwzgledni¢ w wyborze aplikacji:

odpowiednie oznaczenie PEGI* - aplikacja nie moze zawiera¢ tresci
nieodpowiednich dla danej grupy wiekowej,

aplikacja byfta niedawno aktualizowana (oznacza to, ze bedzie ona dobrze
dziatata na urzadzeniach z nowszym systemem),

aplikacja dostepna jest na co najmniej 2 platformy (np. Android i i0OS), dzieki
czemu uczniowie, ktorzy posiadajq rézne tablety, bedq mogli z niej korzystac.

Nalezy uwazac na:

aplikacje zawierajace liczne i duze, wyskakujace na caty ekran reklamy,
aplikacje o krzykliwych, ostrych barwach, w ktérych jest wiele kolorowych,
zbednych elementéw,

konieczno$¢ dokonania zakupow w aplikacji, aby uzywac jej najprostszych
funkcji,

4 Wiecej o tym, czym jest PEGI: http://www.pegi.info/pl/index/id/364/
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e aplikacje wymagajgce dostepu do wielu danych urzadzenia (np. do kontaktow,
aparatu, karty SD, geolokalizacji, naszej tozsamos$ci) - oczywiscie jest to
najzupetniej normalne, jesli aplikacja do obrdébki zdje¢ prosi nas o dostep do
aparatu urzadzenia,

e aplikacje ktére majg stabe oceny w sklepie Google Play lub App Store (ponizej
3,5 gwiazdki).

Przegladarka dla dzieci i nastolatkow

Dobrym pomystem moze byc¢ zainstalowanie przegladarki, ktéra ogranicza dostep do
niepozadanych tresci. W chwili obecnej trudno jest wskazac¢ najlepsza bezptatna
przegladarke tego typu. Sa one rdéznie oceniane przez uzytkownikéw, zardédwno jesli
chodzi o ochrone jak i o spowalnianie urzadzenia. Mozna wyprobowac¢ np. SPIN Safe
Browser.

Dobrym pomystem moze tez by¢ instalacja aplikacji, ktéra ograniczy liczbe uzywanych
przez ucznidow aplikacji, ograniczy dostep do niektérych danych i tresci. Moze to by¢
aplikacja typu Kids Place (dla mniejszych dzieci) lub podobna albo Norton App
Lock, dzieki ktérej zablokujemy dostep do niektérych aplikacji hastem np. do
kalendarza lub maila w tablecie.

Linki do wymienionych aplikacji w sklepie Google Play:

SPIN Safe Browser:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nationaledtech.spinbrowser
Kids Place:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kiddoware.kidsplace&hl=pl
Norton App Lock:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.symantec.applock&hl=pl

Wiecej o zabezpieczeniu przed dzie¢mi urzadzenia Android:
http://blog.atena.pl/kontrola-rodzicielska-na-urzadzeniach-mobilnych

Ochrona prywatnosci

Po kazdej lekcji lub kazdego dnia warto usuwac z tabletu stworzone przez ucznidéw
zdjecia (szczegodlnie zawierajgce wizerunek innych uczniéw), grafiki, prezentacje

15


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nationaledtech.spinbrowser
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kiddoware.kidsplace&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.symantec.applock&hl=pl
http://blog.atena.pl/kontrola-rodzicielska-na-urzadzeniach-mobilnych

stworzone podczas zaje¢>. Nalezy uczuli¢ ucznidéw, aby na szkolnych tabletach nie
pozostawiali prywatnych danych i informacji.

Niestety nie ma obecnie bezptatnej aplikacji, ktéra usunie dane i pozostawione
elementy wybidorczo. Mozemy zawsze przywréci¢c system do ustawien fabrycznych,
jednak wéwczas musimy raz jeszcze instalowac wszystkie potrzebne aplikacji.

Lista aplikacji wykorzystanych w scenariuszach w projekcie:

1. Meme Generator Free
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zombodroid.MemeGenerator&hl=pl
dziata tylko z Wi-Fi
zawiera reklamy

2. Pixlr - Free Photo Editor
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pixIr.express
dziata bez Wi-Fi
zawiera reklamy i zakupy w aplikacji

3. Pixabay
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pixabay.pixabayapp&hl=pl
dziata tylko z Wi-Fi
zawiera reklamy

4. Google Earth
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth
dziata tylko z Wi-Fi

5. Story Dice - Story Telling
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zuidsoft.storystones&hl=pl

dziata bez Wi-Fi
zawiera reklamy i zakupy w aplikacji

6. Gram i Zdam (wersja dla gimnazjum)
https://play.qgoogle.com/store/apps/details?id=pl.operon.gramizdam.gimnazjum&hl=pl

5 Jesli chcemy zachowac niektére, to mozemy zapisacé je na Dysku Google (w chmurze) do ktérego
dotgczone jest konto e-mail, na ktére zalogowany jest tablet. Aplikacje Dysk Google mozna pobra¢ tutaj:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs. Norton App Lock pozwoli
zablokowa¢ dostep do dysku w razie potrzeby.
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dziata tylko z Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

7. Gram i Zdam (wersja dla szkotly podstawowej)
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.operon.gramizdam.sp&hl=pl
dziata tylko z Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

8. Photomath - Fotokalkulator
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microblink.photomath&hl=pl
dziata bez Wi-Fi

9. Solar Walk Free - Universe and Planets System 3D
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.SolarWalkFree&hl=pl
dziata bez Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

10.Anatomy 4D
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.catfishanimationstudio.HeartPreview&hl=pl

dziata bez Wi-Fi

11.Lensoo Create
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lensoo.create
dziata bez Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

12.Google Earth
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth
dziata tylko z Wi-Fi

13.Kasprowy Wierch - PKL
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.amistad.treespot.pkl&hl=pl
czesciowo dziata bez Wi-Fi

14.ThingLink
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thinglink.android&hl=pl
dziata tylko z Wi-Fi
wymaga utworzenia konta

15.PT - Uktad okresowy
https://play.google.com/store/apps/details?id=jgsoft.apps.periodictable.hd&hl=pl
dziata bez Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

16.Chemik - reakcje chemiczne
https://play.qgoogle.com/store/apps/details?id=com.bk.advance.chemik&hl=pl
dziata bez Wi-Fi

17.Padlet
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wallwisher.Padlet&hl=pl
dziata tylko z Wi-Fi

wymaga utworzenia konta

17


https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.operon.gramizdam.sp&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microblink.photomath&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.SolarWalkFree&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.catfishanimationstudio.HeartPreview&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lensoo.create
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.amistad.treespot.pkl&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thinglink.android&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=jqsoft.apps.periodictable.hd&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bk.advance.chemik&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wallwisher.Padlet&hl=pl

18.Google Arts & Culture
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.cultural&hl=pl
dziata tylko z Wi-Fi

19.Simple Mind Free
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.simplemindfree&hl=pl
dziata bez Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

20.Legend - Animate Text in Video
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stupeflix.legend&hl=pl
dziata bez Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

21.GIF Maker - GIF Editor
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kayak.studio.gifmaker&hl=pl
dziata bez Wi-Fi
zawiera reklamy i zakupy w aplikacji

22,.Stop Motion Studio
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio
dziata bez Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

23. Aurasma
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma
dziata tylko z Wi-Fi

wymaga utworzenia konta

24. Wikipedia
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.wikipedia
dziata tylko z Wi-Fi

25.Heart 3d Anatomy Lite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.catfishanimationstudio.HeartPreview
dziata tylko z Wi-Fi
zawiera zakupy w aplikacji

Lekcje, ktore mozna przeprowadzi¢ bez Wi-Fi na podstawie
scenariuszy MobolLab to:

1. Biologia (cz 1i 2)
2. Chemia (cz 1i2)

Lekcje, ktére tylko w czesci wymagaja Wi-Fi:
1. Fizyka (cz. 1)

2. Matematyka (cz. 1)
3. j. angielski lub inny obcy (cz. 2)
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4. j.polski (cz. 2)
Lekcje, ktore wymagaja Wi-Fi:

1. Geografia

2. Historia sztuki/plastyka
3. Historia

4. ]. polski

Zajecia pozalekcyjne, ktore mozna prowadzi¢ bez Wi-Fi:

Scenariusze 1-3 (tylko scenariusz 4, jesli realizowany jest w opcji z Aurasma wymaga
Wi-Fi).

Publikacja zostata opracowana na potrzeby projektu ,,MobolLab — roboty i tablety w Twojej szkole”. Celem projektu jest
zwiekszenie kompetencji informatycznych z zakresu programowania i wykorzystywania technologii mobilnych
w uczeniu sie, a takze kreatywnosci, innowacyjnosci i umiejetnosci wspdtpracy w zespole z wykorzystaniem TIK,
uczniow / uczennic z (UCZ) z 6 szkét podnadgimnazjalnych i 4 gimnazjéw Wotomina i Zielonki. Projekt dofinansowany
jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego (Regionalny Program Operacyjny
Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020, Os Priorytetowa X. Edukacja dla rozwoju regionu, Dziatanie 10.1.

Edukacja ogdlna i przedszkolna, Poddziatanie 10.1.2. Edukacja ogdlna w ramach ZIT).

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0
Miedzynarodowe.
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