Na wtasng reke - jak sie uczy¢ z internetu? - scenariusz spotkania

Scenariusz spotkania dla oséb ciekawych tego, jak mozna samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci
potrzebne w XXI wieku dzieki dostepowi do bezptatnych materiatéw edukacyjnych i
wartosciowych, angazujgcych kurséw online. Zajecia trwajg ok. 1,5 godziny. Scenariusz zostat
przygotowany na potrzeby kampanii "Tydzien z Internetem 2020".

Spotkanie przeznaczone jest dla mtodziezy lub dorostych - wszystkich oséb, ktére chcg
dowiedziec sie wiecej o tym, czego i w jaki sposdb moga nauczy¢ sie na odlegtosé, i jak pomdc w
tym swoim bliskim.

Autorka scenariusza: Noemi Gryczko
Jak nalezy przygotowac sie do spotkania?
SPRZET, OPROGRAMOWANIE, MATERIALY

Uczestnicy mogg przynies¢ wtasne urzadzenia mobilne (tablety, smartfony, laptopy), moga tez
korzystac z bibliotecznych komputeréw lub tabletéw. Niezaleznie od tego, jakie wybiorg
urzadzenie, beda korzystac z roznych platform i aplikacji.

Warto, aby osoba prowadzaca spotkanie mogta korzysta¢ z komputera z dostepem do internetu
podtaczonego do rzutnika - po to, by przeprowadzi¢ interaktywne ¢wiczenie i pokazywac kolejne
kroki. Wazne jest, by kazdy uczestnik miat mozliwosc¢ skorzystania z internetu (ze wzgledu na
wykorzystywanie urzadzen mobilnych - takze bezprzewodowo!).

Przydatne materiaty: flipchart, wydrukowane materiaty do ¢éwiczenia ,Superbohaterowie” (3 karty x 8
egzemplarzy), wydrukowana ,Lista zrodet” (po jednym egzemplarzu dla kazdej osoby).

CO NALEZY PRZYGOTOWAC PRZED SPOTKANIEM?

Stworz interaktywne pytanie za pomoca narzedzia Mentimeter (opis ponizej).

Zapoznaj sie z materiatami na stronie https://e-mocni.org.pl/szkolenia-online/edukacja/, sekcja “
Zdobywanie nowych kwalifikacji, uczenie sie przez Internet”.

Pobierz prezentacje "Jak sie uczyc¢ z internetu?"

WOLONTARIUSZE

Wolontariusze z pewnoscig beda pomocni osobie prowadzacej spotkanie. Jesli w spotkaniu beda
braty udziat osoby, ktére dopiero uczg sie korzystania z nowych technologii, wolontariusze moga
wspierac je w wyszukiwaniu tresci online oraz moga ttumaczy¢ tytuty kurséw z jezyka
angielskiego na jezyk polski.


https://www.mentimeter.com/
https://e-mocni.org.pl/szkolenia-online/edukacja/

Wolontariusze moga réwniez petnic¢ bardzo wazng role przy promocji wydarzenia (rozwieszenie
plakatéw, roztozenie ulotek poza miejscem spotkania) lub w przygotowaniu sali i sprzetu.
Wolontariuszy warto wczes$niej zaprosié, zeby pokazac im sale, pozwoli¢ wyprébowac sprzet oraz
przekazac kilka podstawowych wskazéwek dotyczacych komunikowania sie z uczestnikami
spotkania.

Na poczatku spotkania nalezy przedstawi¢ wolontariuszy, a na zakonczenie publicznie im
podziekowaé. Wiecej o wolontariacie mozna znalez¢ w podreczniku ,, Aktywna Biblioteka. Miejsce
dla mtodych”, na stronach 85-92.

Jak przeprowadzi¢ spotkanie?
Przywitanie

Osoba prowadzaca spotkanie wita uczestnikéw. W zaleznosci od tego, czy przyjdzie grupa czy tez
uczestnicy beda przychodzi¢ indywidualnie, powitanie moze mie¢ mniej lub bardziej formalny
charakter. Warto podkresli¢, ze spotkanie odbywa sie w ramach europejskiej kampanbii “Tydzien z
Internetem”. Mozna tez krétko zaprezentowad dziatalnosc instytucji, w ktorej odbywa sie
spotkanie (biblioteki, szkoty, domu kultury, pracowni komputerowej itd.), a zwtaszcza dziatania
skierowane do oséb dorostych i mtodziezy (mozna przekazac ulotki i inne materiaty informacyjne,
zeby zacheci¢ do ponownego przyjscia).

Prezentacja towarzyszaca scenariuszowi jest wtaczona.

Przebieg spotkania
Czes¢ 1 - rozgrzewka (10 minut)

Krok 1.

Przed spotkaniem, za pomoca bezptatnego serwisu do interaktywnych quizéw i prezentacji
Mentimeter (https://www.mentimeter.com/), przygotuj slajd z pytaniem ,Czego ostatnio sie
nauczytes$ / nauczytas?” Skorzystaj z opcji "word cloud", czyli chmura stéw.

Krok 2.

W czasie spotkania, wyswietl uczestnikom unikalny numer, ktéry powinni wpisac po wejsciu na
strone www.menti.com korzystajac z komputeréw / tabletéw lub swoich smartfonéw. Zachec
uczestnikdow, aby wpisywali hasta, ktére ukaza sie na ekranie w postaci kolorowych stéw. Im
wiecej 0s6b wpisze to samo hasto, tym bedzie ono wieksze.

Instrukcja tworzenia interaktywnej tablicy w aplikacji Mentimeter znajduje sie tu: https://
www.doskonaleniewsieci.pl/Upload/Scenariusze/efektywne-wspomaganie/Mentimeter.pdf.

(Wskazéwka techniczna - ustawiajac prezentacje, w sekcji Content w polu ,Entries per voter”
wybierz 5, wowczas kazda osoba, bedzie mogta zgtosi¢ do 5 rzeczy, ktorych sie nauczyta).
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Krok 3.

Omow hasta, ktére pojawity sie w interaktywnej prezentacji. Czego uczestnicy ostatnio sie
nauczyli? Czy byta to jazda samochodem, wszywanie suwaka, formuta w Excelu, a moze
korzystanie z serwisow do komunikacji zdalnej? Zachec uczestnikéw do zadawania pytan, a moze
Cie cos zaintrygowato? Kto uczyt sie wietnamskiego, a kto dowiedziat sie, jak zawigzac krawat w
stylu Kelvin? http://www.krawatek.pl/wiazanie-krawata/wezel-kelvin/

Krok 4.
Zwrdd sie do uczestnikdw i zadaj ponizsze pytania. Zacheé wszystkich do zabierania gtosu.

Co byto motywacja do nauczenia sie tej nowej rzeczy?
Gdzie szukaliscie zrodet?

Skad czerpaliscie wiedze?

Po jakie materiaty siegneliscie?

Kogo poprosiliscie o pomoc, wskazéwki?

Czesé 2 - e-Mocni
Zadanie: e-Mocni (20 minut)

Krok 1.
Wyswietl pierwsza czesé filmu, ktéry powstat w ramach projektu e-Mocni:

,Jak zapisac sie na zdalny kurs?”: https://youtu.be/qgKXLrwio4ms
[0:00 - 2:21]

Krok 2.
Zrob pauze i zapytaj uczestnikéw, czy znaja platforme Udemy. Jesli tak, dowiedz sie, z jakich
kurséw korzystali i co ich sktonito do zapisania sie na nie.

Krok 3.
Nastepnie popros uczestnikow, aby weszli na strone www.udemy.com i zatozyli konto, zgodnie z
instrukcjami przedstawionymi w filmie.

Osoby, ktére korzystaja z urzadzen mobilnych moga pobrac aplikacje mobilng z Google Play (dla
rzadzen Android) z App Store (dla urzadzen z iOS). Aplikacja Udemy jest dostepna na urzadzeniach
mobilnych! https://www.udemy.com/mobile/

Jesli uczestnicy pracuja w mniejszych grupach, zadbaj o to, aby przynajmniej jedna osoba
utworzyta konto na platformie Udemy.

Krok 4.
Wyswietl drugg czes¢ filmu ,Jak zapisac sie na zdalny kurs?”: https://youtu.be/qKXLrwio4ms
[2:21 - 5:00]
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Krok 5.
Wyswietl film ,Jak korzystac z platformy Internetowe Rewolucje Google”: https://youtu.be/
MqRCQpjjIHE

Krok 6.

Podsumuj zadanie, zapowiedz, ze w dalszej czesci spotkania bedzie okazja, aby doktadniej sie
przyjrzec, jakie interesujgce kursy mozna znalez¢ na platformach takich, jak Udemy. A filmy
pochodza z platformy e-Mocni, z czesci "Zdobywanie nowych kwalifikacji, uczenie sie przez
Internet": https://e-mocni.org.pl/szkolenia-online/edukacja/

Zadanie: Super Bohaterowie (45 minut)

Krok 1.

Zapowiedz, ze za chwile podzielisz uczestnikéw na 3 grupy. Kazda z grup otrzyma wydrukowany
opis jednego bohatera i bedzie miata za zadanie poméc w realizacji jego/jej celow.
Superbohaterowie - podobnie jak my - rdznig sie wiekiem, sytuacjg zawodowa, aspiracjami, maja
rézne ograniczenia wynikajgce z sytuacji rodzinnej czy zawodowej. Zadaniem kazdej z grup bedzie
dopasowac program edukacyjny online do sytuacji zyciowej naszych superbohateréw. Zachec
uczestnikow do wykazania sie empatia i ,wejscia w buty” superbohateréw. Poinformuj, ze w
instrukcjach znajdg wszystkie potrzebne informacje, aby zrealizowa¢ zadanie w ciggu nastepnych
20 minut.

Krok 2.

Podziel uczestnikéw na 3 grupy. Zadbaj, aby kazda z grup miata dostep do sprzetu z dostepem do
internetu. Zastosuj losowy podziat na grupy, tak aby zwiekszy¢ integracje uczestnikow. Gdy
uczestnicy formuja grupy, zachec ich, aby przedstawili sie, a jezeli juz mieli okazje to zrobi¢, aby
przypomnieli swoje imiona. Nastepnie kazdej grupie rozdaj wydruki kart "Superbohaterowie".

Krok 3.
Daj uczestnikom 5 minut na zapoznanie sie z instrukcjami i ewentualnie odpowiedz na ich pytania.
Po paru minutach odwiedz kazda z grup i sprawdz, czy wszystko jest zrozumiate i jak idzie praca.

Krok 4.
Na 5 minut przed zakonczeniem zadania daj zna¢ uczestnikom, aby finalizowali swoje
poszukiwania.

Krok 6.

PrzejdZ do podsumowania. Popros jedng osobe z kazdej z grup, aby przedstawita wszystkim
postac Superbohatera. Gdy wszystkie grupy przedstawia, zapytaj, jakie rozwigzanie znaleziono dla
tej postaci.

Popros kazda grupe o:

® nazwe platformy / strony www / serwisu
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® nazwe materiatu / tytut artykutu / nazwe podcastu
® uzasadnienie - dlaczego zdaniem grupy dany materiat edukacyjny, wpisuje sie w potrzeby i
ograniczenia superbohateréw.

Popros uczestnikdw o podzielenie sie refleksjami na temat platform i stron www, ktére przegladali
. Zapytaj, czego ich zdaniem mozna sie nauczy¢ z internetu?

Czesc¢ 3 - zakonczenie (10 minut)

Krok 1.

Wyswietl strone ,,Zdobywanie nowych kwalifikacji i uczenie sie przez internet na platformie
e-Mocni https://e-mocni.org.pl/szkolenia-online/
zdobywanie-nowych-kwalifikacji-i-uczenie-sie-przez-internet/ i zache¢ uczestnikéw do
samodzielnych poszukiwan przydatnej wiedzy w internecie, ktéra moze sie przydaé w zyciu
zawodowym, a takze prywatnym.

Krok 2.
Rozdaj kazdej osobie wydruk z listg zrédet kurséw i innych materiatéw edukacyjnych.

Efekty spotkania

Dziatania promocyjne po spotkaniu

mozna przestac pisemne podziekowanie osobom, ktore wziety udziat w spotkaniu,

warto przygotowac krotka relacje ze spotkania dla mediéw i przestaé wraz z kilkoma
zdjeciami dokumentujacymi wydarzenie (np. z grupowym selfie zrobionym na zakonczenie),
mozna zorganizowac¢ wystawe zdjec zrobionych podczas spotkania (uwaga: aby moc
umiesci¢ zdjecia na na stronie WWW biblioteki lub w mediach spotecznosciowych, nalezy
zebrac zgody na wykorzystanie wizerunku uczestnikow),

mozna wystac e-mail z zaproszeniem na spotkanie edukacyjne wokét tematu, ktory wskazali
uczestnicy.
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