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O CZYM JEST TEN MATERIAE? DO KOGO JEST SKIEROWANY?

W tym opracowaniu przedstawiamy koncepcje ,makerspace” i omawiamy, do czego
oraz w jaki sposdb moga ja wykorzystac biblioteki. Opisujemy kilka modeli organizacyj-
nych ,makerspace”, stosowanych przez biblioteki na catym $wiecie. Podpowiadamy,

jak przygotowac sie do uruchomienia w bibliotece tego typu przestrzeni i jaki model
warto rozwazy¢, uwzgledniajac mozliwosci biblioteki i potrzeby mieszkancow.

Zachecamy do lektury osoby zarzadzajace bibliotekami oraz wszystkie osoby zaintere-
sowane organizowaniem w bibliotekach réznego typu kreatywnych przestrzeni i wpro-
wadzaniem ,mejkerskich” lub innych tworczych dziatan w bibliotekach.

WPROWADZENIE, POJECIA:

Pochodzace z jezyka angielskiego stowo ,,makerspace” najczesciej oznacza publicznie
dostepne miejsce, w ktorym ludzie spotykaja sie i korzystajg z dostepnych tam

narzedzi - po to, by uczy¢ sie przez zabawe i eksperymentowanie, wspolnie co$ tworzy¢,
wymyslac i realizowaé rézne projekty, a takze dzieli¢ sie wiedzg i rozwiazywaé problemy.
To, co tam powstaje, moze miec réznorodne formy czy postacie. Moga to by¢ fizyczne
przedmioty (jak np. wydruki 3D, laserowe wycinanki, bizuteria czy uszyte wedtug wia-
snego pomystu ubrania), obiekty cyfrowe (fotografie, filmy, strony WWW, inne narzedzia
online), ale tez nowe idee, innowacyjne ustugi czy rozwigzania lokalnych problemoéw.

Ruch mejkerski (ang. maker movement) to zjawisko kulturowe stanowigce rozszerzenie
ruchu DIY (ang. Do-It-Yourself, czyli Zréb to sam) o elementy wykorzystujace
nowe technologie.

Angielskie stowo ,,maker”, podobnie jak stowo ,makerspace”, nie ma powszechnie
przyjetego polskiego odpowiednika. W jezyku polskim uzywane sa stowa ,wytwdrca”,
Jtworzyciel”, ,majsterkowicz” lub po prostu ,maker” albo ,mejker”. Istnieja rézne
pomysty na polskie odpowiedniki stowa ,makerspace”, na przyktad ,mejkerstrefa”,
Jwarsztat”, ,pracownia”, ,wytwornia” czy ,majsternia”. W naszych materiatach postuguje-
my sie oryginalnym angielskim stowem ,makerspace”, poniewaz jest ono uzywane

na catym Swiecie i wystepuje w wielu publikacjach, zaréwno papierowych, jak i elektro-
nicznych, w tym réwniez branzowych opracowaniach dla bibliotekarzy. Uzywamy tez
spolszczonej wersji stowa ,maker”, czyli ,mejker”, gdyz w przeciwiefnstwie do innych
terminéw nie zaweza ono (ani nie rozszerza) zakresu tego pojecia, a ponadto zyskuje

w naszym jezyku coraz wiekszg popularnosé. Jednakze goraco zachecamy do twérczych
adaptadji i przeksztatcania funkcjonujacych poje¢ oraz nadawania bibliotecznym
przestrzeniom witasnych, oryginalnych nazw!

Mejkerzy realizujg witasne, czesto innowacyjne pomysty, tworzac co$ nowego lub twor-
czo modyfikujac istniejace rozwigzania. Interesuja ich takie dziedziny, jak elektronika,
robotyka, projektowanie, ale tez metaloplastyka, obrébka drewna, szeroko pojeta
sztuka, wzornictwo i rzemiosto. Uzywaja réznych narzedzi cyfrowych, a takze

takich urzadzen, jak drukarki 3D, plotery, wycinarki laserowe czy rézne rodzaje

maszyn CNC (ang. Computer Numeric Control, czyli komputerowe sterowanie
urzadzen numerycznych).
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Ruch DIY (jak rowniez kultura DIY czy etyka DIY) opiera sie na przekonaniu, ze wszy-
scy jestesmy kreatywni i — jesli chcemy — mozemy by¢ samowystarczalni. Kazde z nas
moze nauczyc sie tworzy¢ lub samodzielnie wykonywadé rézne prace wedtug wiasnych,
oryginalnych pomystéw. Nie musimy — jesli nie jest to konieczne — korzystaé z gotowych,
ptatnych produktéw czy rozwigzan. Np. jesli zepsuje sie nam jakis sprzet lub przedmiot,
mozemy prébowaé samodzielnie go naprawi¢, a nie np. wyrzucac stara rzecz i kupowaé
nowa. Ruch DIY ma zwolennikdéw na catym Swiecie — sami projektuja odziez, bizuterie,
ozdoby czy wystréj mieszkania. Szyja ubrania i dodatki wedtug wtasnych pomystéw,
czesto korzystajac z przyjaznych dla srodowiska materiatéw. Ekologia, recykling

czy upcykling to takze wazne pojecia dla entuzjastéw kultury DIY.

Fablab lub fab lab (ang. fabrication laboratory) jest pracownia lub warsztatem, gdzie
mozna wytwarzaé rézne przedmioty wedtug wiasnych projektéw. Jest to wiec tworcza
przestrzen typu makerspace, przeznaczona do ,fabrykacji” — wytwarzania, produkgji,
wykonywania fizycznych obiektow. W fablabach mozemy skorzystac z drukarek 3D,
sprzetu CNC, laseréw do wycinania czy grawerowania, ale tez maszyn do szycia lub
haftowania. Ideg fablabdw jest gromadzenie ludzi zainteresowanych nauka obstugi
réznych urzadzen i wykorzystywaniem ich do wytwarzania projektowanych przez siebie
rzeczy. Powstaja tam tez prototypy réznych urzadzen i rozwigzan, ktére wynalazcy chca
wyprdébowadé, zanim dopracuja i zaoferujg odbiorcom finalny produkt.

Przestrzenie typu makerspace s czesto tworzone i prowadzone przez spotecznosé
mejkerdw, ktdérzy regularnie sie tam spotykaja i wprowadzaja w zycie swoje pomysty.
Wyzwaniem jest znalezienie miejsca, w ktéorym mozna dziatac i przechowywad sprzet.
By utrzymac takie miejsce, mejkerzy stosuja rézne rozwiazania, np. wprowadzaja oferte
odptatnych zaje¢ lub abonament na korzystanie z dostepnych narzedzi. Czesto prze-
strzenie tego typu powstaja przy réznych organizacjach i instytucjach publicznych:
szkotach, uniwersytetach, instytucjach popularyzujacych nauke i bibliotekach.

W ostatnich latach biblioteki publiczne znacznie rozszerzyty swoja dziatalno$¢, wprowa-
dzajac szerokie spektrum zajeé edukacyjnych wykorzystujacych réznorodne technologie:
tablety, aplikacje mobilne, roboty edukacyjne do nauki programowania czy drukarki 3D.
Nadal szukajg pomystéw na ustugi i dziatania, ktore zaoferuja co$ nowego obecnym
uzytkownikom i przyciagna do biblioteki nowe osoby. Czerpanie z wartosci i dorobku
ruchéw mejkeréw i DIY moze by¢ ciekawag odpowiedzig na wspdtczesne wyzwania.

OMOWIENIE:
Jaka formute makerspace wybrac dla naszej biblioteki?

Przestrzenie typu makerspace prowadzi wiele bibliotek na catym swiecie. W zaleznosci
od potrzeb mieszkancow, a takze od tego, jakimi zasobami dysponuje biblioteka,
stosuje sie r6zne modele organizacyjne, na przyktad:

x makerspace jako dziatajaca stale, wydzielona przestrzen (np. dziat) w bibliotece,
z ofertg kreatywnych zaje¢, w mniejszym lub wiekszym stopniu wykorzystujgcych
nowe technologie,

x fablab w bibliotece, czyli wydzielona i wyposazona w odpowiedni sprzet przestrzen,
w ktdrej prowadzone sa gtdwnie zajecia technologiczne, a uzytkowcy wytwarzaja
przede wszystkim fizyczne przedmioty (drukuja w 3D, wycinaja laserem itp.),

x mobilny makerspace — w tym modelu dziatania ,mejkerskie” prowadzone sa
okresowo lub okazjonalnie w réznych lokalizacjach, a sprzet udostepniany jest
w réznych placdwkach lub miejscach, w ktérych dziata biblioteka,

x pracownia typu ,media lab”, wyposazona w komputery, skanery, tablety, specjali-
styczne oprogramowanie czy inne urzadzenia (np. studio nagran), w ktérej mozna
tworzy¢ i edytowac obiekty cyfrowe: fotografie, filmy, muzyke, gry 3D itp.

x okazjonalne ,,mejkerskie” zajecia, organizowane przez biblioteke w dostepnym

w danym czasie miejscu (np. w dziale dla dzieci i mtodziezy), na przyktad w ramach
realizowanego przez biblioteke projektu,

x cafa biblioteka jako makerspace, czyli biblioteka wspdtprowadzona przez
spotecznos¢ lub taka, w ktérej mieszkafncy maja znaczny wptyw na oferte biblioteki,
np. proponuja czy sami realizujg imprezy, warsztaty czy zajecia.



Makerspace pod nazwa
Innovation Lab w Bibliotece
Publicznej w Chicago (USA)
jako wydzielona przestrzen
(pokdj) w budynku
biblioteki gtéwne;j.

Fot. Agnieszka Koszowska

Mejkerski ,kacik” wydzielona
niewielka przestrzen

na potpietrze Biblioteki
Publicznej w Oslo (Norwegia),
potgczona z czytelnia,
wyposazona w komputer,
kilka maszyn (drukarke 3D,
ploter) i oprogramowanie.
Fot. Agnieszka Koszowska




FryskLab — mobilny
makerspace w autobusie
holenderskiej biblioteki

Bibliotheekservice Fryslan.

Fot. FryskLab on Flickr,
Public Domain

Zazwyczaj stosowane (cho¢ czesto ze soba faczone) formy organizacyjne dla mejker-
skich dziatan w bibliotekach to:

x makerspace (w wezszym znaczeniu tego stowa), a wiec przypominajaca warsztat
przestrzeh do wytwarzania (produkowania) fizycznych przedmiotéw,

x media lab (w znaczeniu pracowni mediéw cyfrowych), pracownia wyposazona

w sprzet i oprogramowanie, w ktdérej mozna tworzy¢ i edytowac projekty cyfrowe.
Biblioteczne przestrzenie typu makerspace moga by¢ organizowane z mysla o konkret-
nej grupie uzytkownikéw lub we wspédtpracy z ta grupa, biorac pod uwage potrzeby
czy zainteresowania jej cztonkow. Przyktady to:

x makerspace dla dzieci (czesto pod nazwa ,,mini makerspace”, ,dzieciecy
mejkerski kacik” itp.),
x makerspace dla mtodziezy (np. wydzielona przestrzen w dziale dla mtodziezy,
oferta tworczych dziatan dla mtodziezy, przygotowywana wspdlnie z mtodzieza itp.),
x makerspace dla konkretnej grupy oséb dorostych (np. cykl twérczych zajec
dla kobiet poszukujacych pracy, senioréw, oséb z niepetnosprawnosciami itp.).




Makerspace w bibliotece moze by¢ tez ustuga lub oferta dziatah poswieconych jakiej$
dziedzinie czy zagadnieniu. Przyktad to specjalnie zaprojektowane i wyposazone miejsce
w bibliotece, w ktébrym mozna naprawic zepsuty rower.

Najczesciej jednak biblioteki tacza ze soba rdézne formy organizacyjne i dziatania
prowadzone w miare posiadanych zasobéw, w odpowiedzi na zgtoszong propozycje

czy potrzebe albo w ramach realizowanych projektéw. Np. w jednej placéwce bibliotecz-
nej znajduje sie wydzielona i wyposazona w rézne technologie przestrzen dla miodziezy,
a w innych regularnie odbywaja sie tworcze warsztaty dla réznych grup wiekowych.
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Wybierajgc model organizacyjny naszej przestrzeni i rozwazajac oferte mejkerskich zaje¢
do wprowadzenia w bibliotece, warto wzig¢ pod uwage kilka czynnikdéw. Najwazniejsza
rzecza jest rozeznanie potrzeb, zainteresowan i zasobow, jakie mamy do dyspozycji.

Dla kogo chcemy uruchomi¢ te oferte? Kto bedzie nig zainteresowany? Co przydatoby
sie ludziom najbardziej? W jakiej formie to podac? Jak udzwigna¢ to organizacyjnie?

Kto moze nam poméc? Kto robi co$ podobnego w okolicy i chciatby potaczyc sity?
Biblioteki, ktére z sukcesem prowadza swoje makerspace, na ogo6t przygotowywaty je
we wspotpracy ze swoim otoczeniem: uzytkownikami, lokalnymi tworcami, liderami
spotecznosci i partnerami.

Na poczatek warto tez dokonac wstepnego wyboru pomiedzy dwoma podstawowymi
typami mejkerskiej przestrzeni do zaproponowania uzytkownikom. Czy ma to by¢ miej-
sce bardziej ,warsztatowe” — ze sprzetem typu: drukarki 3D, wycinarki laserowe, maszyny
CNC? Czy raczej zaczniemy od pracowni z narzedziami do obrébki cyfrowej i zapropo-
nujemy mieszkancom tworzenie filmoéw, fotografii czy muzyki?

Warto tez przemysle¢, co konkretnie chcielibysmy i moglibysmy zaoferowa¢ mieszkan-
com, gdyz zakres dziatah w makerspace moze by¢ bardzo szeroki, a zasoby (i potencjal-
ne wyposazenie) niezwykle zréznicowane. Czy chcemy skoncentrowac sie na technologii,
pokazywac ludziom nowinki technologiczne i udostepnia¢ urzadzenia, z ktérych miesz-
kancy gdzie indziej nie maja okazji skorzystac (np. drukarki lub skanery 3D, roboty

do nauki programowania, drony itp.)? Czy lepiej sprawdzityby sie u nas mniej technolo-
giczne, a bardziej tradycyjne twoércze aktywnosci, jak np. szycie, haftowanie, szydetkowa-
nie, czy moze garncarstwo, stolarka lub inne rzemiosto artystyczne?

Jesli w naszym otoczeniu sa juz jacy$ mejkerzy lub entuzjasci DIY, prawdopodobnie
chetnie odpowiedza na nasza oferte. Inni moga by¢ potencjalnie zainteresowani, lecz
nie wiedzie¢, o co wtasciwie chodzi. Tych mniej zorientowanych warto zaprosic¢

do biblioteki i zaoferowac im konkretne dziatania, ktére pomoga rozwinac ich tworczy
potencjat i — niejako przy okazji — zaszczepi¢ w nich mejkerskiego ducha. Przyktady
takich dziatan to:

x twdrcze zajecia grupowe na konkretny temat (np. prezentujemy posiadany sprzet,
oprogramowanie oraz idee naszej przestrzeni, a nastepnie przeprowadzamy warsztat,
podczas ktérego mieszkancy projektuja i drukujg w 3D proste przydatne przedmioty,
np. podstawki pod kubek),

x instruktaz 1 na 1 (np. biblioteczny wolontariusz na dyzurach w konkretnych
godzinach wprowadza w temat zainteresowane osoby),

x spotkania i pokazy dla mieszkahcéw (np. prowadzone przez zaproszonych
gosci — miejscowych artystéw, rzemiesinikdw, mejkerdw itp.),

x materiaty online dostepne na stronie internetowej biblioteki, np. wirtualna
wycieczka po naszej przestrzeni, nagranie webinarium,

x zestawy poradnikéw online lub ,kart projektow”, opisujacych w zwiezty sposéb,
co mozna stworzy¢, w jaki sposob i za pomoca jakich narzedzi,

x pokaz technologii (szczegdlnie gdy mamy do dyspozycji nowe, nieznane jeszcze
szerszej publicznosci urzgdzenia albo takie, ktérych nie ma nikt inny w okolicy),

x klub zainteresowan (np. dla oso6b, ktére chca nauczyc sie szy¢, haftowac itp.).




Mejkerski” projekt

dla mtodziezy Biblioteki
Publicznej w Kownie (Litwa),
w ramach ktérego uczestnicy
zajec projektowali makiete
swojego miasta sktadajaca sie
z wydrukowanych w 3D
miniaturek budynkow
wyposazonych w elementy
elektroniczne.

Fot. Agnieszka Koszowska

Cykliczne zajecia z podstaw
programowania z wykorzysta-
niem robotéw edukacyjnych
Finch w bibliotece w Moragu.
Fot. Paulina Kalinowska,
Miejska Biblioteka Publiczna
im. K. I. Gatczynskiego

w Moragu

Planujac biblioteczng tworczg przestrzen, pamietajmy o tym, by jej integralna czesciag
byta spotecznosé. W mejkerskiej kulturze, a takze w kulturze DIY, niezwykle wazny

jest ,duch” spotecznosci — silne przekonanie o tym, ze warto razem tworzy¢, dzieli¢ sie,
wzajemnie sobie pomagac i wspdlnie robic cos ciekawego i warto$ciowego. Zbudowa-
nie wokot biblioteki mejkerskiej spotecznosci optaci sie wszystkim w Twoim otoczeniu.
Dobrze przemysl, od czego zacza¢, jak wykorzystaé dostepne zasoby oraz co i w jakiegj
formie zaproponowac mieszkancom, by w jak najwiekszym stopniu ich zaangazowac

i wykorzysta¢ drzemigcy w nich potencjat.

Rekomendujemy przeprowadzenie badania (np. w postaci ankiety online lub papiero-
wej), ktére pozwoli Ci uzyskaé pewien zasoéb wiedzy na temat potencjalnych potrzeb

i oczekiwan dotyczacych makerspace w bibliotece. W badaniu warto uwzglednic

na przyktad takie kwestie jak:

x czy ludzie sg w ogodle zainteresowani tego typu miejscem w bibliotece?
x kto konkretnie (np. jakie grupy wiekowe) bytby tym zainteresowany?

x w jakiej formie mogtyby byé prowadzone twércze dziatania?

x z jakiego sprzetu i oprogramowania ludzie chcieliby skorzystaé?

x jakie aktywnosci (szkolenia, regularne spotkania, prezentacja swoich prac itp.)
bytyby dla ludzi interesujace?

x czego ludzie chcieliby sie nauczy¢, jakie umiejetnosci rozwingc?



x co ludzie juz potrafig, czym chcieliby sie podzieli¢ z innymi?

x w jakie dziatania biblioteki mogliby sie zaangazowac¢ mieszkancy (np. jako wolonta-
riusze, osoby prowadzace warsztaty, klub zainteresowan, artysci wystawiajacy
w bibliotece swoje dzieta itp.)

Mozna tez zaprosi¢ do biblioteki potencjalnie zainteresowanych mieszkancéw i wspélnie
z nimi wypracowac formute bibliotecznej tworczej przestrzeni. W scenariuszach stano-
wigcych cze$¢ pakietu edukacyjnego opracowanego w ramach projektu DIDEL opisuje-
my proponowany przebieg takiego spotkania.

Jak zaprojektowac nasza przestrzen?

W zaleznosci od tego, jaki model organizacyjny wybierzesz oraz jakie dziatania zapla-
nujesz w bibliotecznym makerspace, bedzie Ci potrzebna odpowiednio zaprojektowa-
na i przygotowana przestrzen oraz jej wyposazenie. Na przykfad, jesli Twoim (i Twojej
spotecznosci) wyborem bedzie technologiczny, ,warsztatowy” makerspace lub fablab,
przestrzen powinna by¢:

x dobrze zabezpieczona i — jesli to mozliwe — oddzielona od innych, bardziej
tradycyjnych miejsc w bibliotece, zwtaszcza takich, w ktérych ludzie potrzebuja ciszy
i skupienia (gto$ne rozmowy, dzwieki wydawane przez maszyny lub emitowane
przez nie zapachy moga przeszkadzaé innym uzytkownikom biblioteki),

x wystarczajgco przestronna (by zmiescity sie nasze urzadzenia i by poruszanie sie
w niej byto bezpieczne dla uzytkownikéw),

x pod opieka osoby z odpowiednimi kompetencjami (np. umiejetnosciami obstugi
urzadzen, wiedza o tym, co robi¢ w przypadku awarii itp.) — moze to by¢ pracownik
biblioteki albo wolontariusz.

Konieczne bedzie przygotowanie regulaminu, zasad bezpieczenstwa i innych wymaga-
nych prawem procedur. Nizej zamieszczamy kilka przyktadowych zapiséw z regulaminu
makerspace Biblioteki Publicznej w Allen County (USA).

x Dzieci do lat 12 moga przebywaé w pracowni wytacznie pod opieka
rodzicow lub opiekundw prawnych.

x Nie no$ obuwia odkrywajacego palce. Niektore materiaty lub przyrzady,
z ktérych korzystamy w pracowni, moga spowodowaé oparzenia
lub skaleczenia palcdéw u nég, jesli zostang na nie upuszczone.

x Nie zaktadaj luznego stroju, naszyjnikéw, apaszek ani innych wiszacych
lub wystajacych ozdéb. Moga one dostaé sie do wnetrza pracujacej
maszyny i zostaé zniszczone. Moze to tez zagrozi¢ Twojemu zdrowiu.

x Jesli nosisz dtugie whosy, zwiaz je (rozpuszczone wtosy moga
przeszkadzac Ci w pracy i takze dostac sie do maszyny).

Zrodto: http://www.acpl.
lib.in.us/home/using-
-the-library/start-here/
access-fort-wayne/
maker-labs

Jedli planujesz uruchomié przestrzen typu ,media lab”, mozesz w tym celu wykorzystac
posiadana pracownie komputerowa lub miejsce przeznaczone na taka pracownie

(ze stolikami na sprzet i odpowiednig infrastruktura: gniazdkami, przewodami itp.).
Moze by¢ potrzebne dodatkowe miejsce na sprzet do specjalnych zastosowan,

np. tto fotograficzne ,green screen” albo oswietlenie planu filmowego. Do zaawansowa-
nej obrobki grafiki lub multimediow niezbedne bedzie specjalistyczne (cho¢ niekoniecz-
nie komercyjne) oprogramowanie oraz sprzet komputerowy o dobrych parametrach.
Wybierajac programy warto zapozna¢ sie z wymaganiami sprzetowymi, ktére w przy-
padku bardziej zaawansowanych narzedzi moga by¢ wysokie.

Zdarza sie, ze biblioteka zyskuje wolne miejsce wykorzystywane wczesniej na zbiory,
ktérych juz nie posiada, albo na ustugi lub dziatania, z ktérych zrezygnowano. Mozna
woéwczas zaadaptowac taka przestrzen na makerspace. Gdy jedyna opcja jest wygospo-
darowanie kawatka podtogi np. w funkcjonujacym dziale biblioteki, mozliwosci wyboru
formuty organizacyjnej moga byc¢ ograniczone. Nie oznacza to jednak, ze nie ma zad-
nych szans na makerspace. Mozna wéwczas rozwazy¢ model mobilny (okazjonalne

lub ,wedrujace” po roéznych placéwkach niewielkie wydarzenia) albo zaplanowaé
makerspace poza biblioteka, np. wspdlnie z partnerami.
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Planujac przestrzen pamietaj tez o tym, ze powinna ona by¢ przyjazna i wygodna

dla oséb, ktére beda z niej korzystaé. Dobrym pomystem (zwtaszcza gdy nie dysponu-
jesz spektakularnym lokalem) moze by¢ zaproszenie do biblioteki zainteresowanych
uzytkownikéw oraz przedstawicieli instytucji czy organizacji partnerskich i wspélnie

z nimi zastanowienie sie nad optymalnym miejscem i formuta. Zachecaj ludzi do zaan-
gazowania sie, dzielenia wiedza i zasobami. Moze wiedzg o niewykorzystanym lokalu
w okolicy, o ktéry warto podjac starania? Moze swoja przestrzen mogtaby okazjonalnie
udostepniac wspdtpracujaca z biblioteka organizacja? Moze razem mozna by pozyskac
finansowanie i w przysztosci udostepni¢ ludziom wieksza i lepiej wyposazona prze-
strzen? Moze ktos z mieszkancow poprowadzi — jako wolontariusz — kurs lub konsultacje
dla uzytkownikéw (i w ten sposdb zyska doswiadczenie do CV)?

Jesdli planujesz organizowac¢ w bibliotece zajecia edukacyjne lub pokazy technologii,
bedzie Ci potrzebna sala szkoleniowa z projektorem, ekranem, stolikami itp. oraz
miejsce dla osoby prezentujacej. W zaleznosci od tego, czego beda dotyczy(¢ zajecia,
zaplanuj miejsce i pojemniki do przechowywania sprzetu i akcesoriow. Np. w przypadku
robotéw edukacyjnych czy zestawdw do nauki elektroniki, moze by¢ potrzebnych wiele
pudetek na mate elementy i sposdb oznakowania tych pudetek, inaczej tatwo bedzie

je zgubic.

Jesdli myslisz o makerspace w wersji mobilnej, nie zapomnij o zapewnieniu transportu
sprzetu i jego odpowiednim zabezpieczeniu. W takim przypadku dobrze sprawdzajag
sie ro6zne przenosne meble (na koétkach), wozki i pojemniki. W bardziej warsztatowych
makerspace’ach oraz takich, ktére wykorzystuja specyficzne ustugi (jak np. naprawa
roweréw) moze by¢ trudno zachowaé czysto$é. Warto wiec korzystaé z takich elemen-
téw wyposazenia, ktdre w razie potrzeby bedzie mozna w prosty sposéb wyczyscic

i uchroni¢ przed zniszczeniem.

W zaleznosci od tego, do jakiej grupy odbiorcéw skierujesz swoja mejkerska propozycje,
wez pod uwage jej potrzeby i upodobania. Przestrzen dla dzieci powinna by¢ tak
zaprojektowana i wyposazona, by dzieci czuty sie w niej dobrze, byty bezpieczne i nie
nudzity sie. Dlatego dla dzieci przygotowywane sa raczej kaciki lub ,mini makerspace”

z wystrojem i wyposazeniem dla tej grupy wiekowej. Dla starszej mtodziezy i oséb do-
rostych przestrzen twércza moze by¢ ta sama, zaprojektowana juz bardziej tradycyjnie.
Jesli jednak beda z niej korzystac osoby z niepetnosprawnosciami, nalezy zadbac

o specjalne udogodnienia, mozliwosc¢ tatwego poruszania sie czy odpowiednie
urzadzenia asystujace.

Partnerstwa

Wiele bibliotek prowadzi swoje makerspace we wspotpracy z partnerami. Warto wiec
zastanowic sie, kto moze by¢ partnerem biblioteki w takim przedsiewzieciu i rozejrzeé
sie w swoim otoczeniu — by¢ moze jest tam kto$, kto chetnie nam pomoze.

Kogo szukamy?

x Klubéw, organizacji, sieci, stowarzyszen itp. zrzeszajacych pasjonatéw nowych
technologii, edukatoréw, mejkeréw. Takie podmioty moga dziata¢ lokalnie,
ale tez globalnie, mie¢ dostep do wiedzy, ekspertdw i wsparcia. Przyktady:
Coder Dojo, FabLab.

x Hakerzy (w pozytywnym tego stowa znaczeniu), czyli programisci, pasjonaci, tworcy
i popularyzatorzy otwartego oprogramowania, zrzeszeni m.in. w dziatajacych
na catym Swiecie (takze lokalnie) stowarzyszeniach typu ,hackerspace”.

x Firmy technologiczne albo fundacje dziatajace przy takich firmach, prowadzace
dziatania edukacyjne i spoteczne w ramach CSR (ang. Corporate Social Responsibili-
ty, czyli spoteczna odpowiedzialnos¢ biznesu). Przyktady: Fundacja Orange, Mozilla
Foundation, Microsoft Polska, Cisco Networking Academy.

x Szkoty wyzsze, srednie, panstwowe lub prywatne, o profilu technologicznym,
edukatorzy i eksperci wspotpracujacy z takimi szkotami, realizujacy projekty itp.

x Stowarzyszenia lub kluby zrzeszajace entuzjastow lub projektantéw gier.
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1. Zastanéw sie chwile i odpowiedz na nastepujace pytania:

x Czym jest ruch mejkerski i jakie wartosci sg z nim zwigzane?

x Jaka jest réznica miedzy przestrzenia typu ,warsztatowy” makerspace lub fablab
a ,media labem” (cyfrowym laboratorium)?

x W jakich formach organizacyjnych dziataja biblioteczne makerspace’y?

2. Rozejrzyj sie wokot siebie, poszukaj w Internecie i znajdz przyktady dziatajgcych w Polsce
i za granicg bibliotecznych przestrzeni typu makerspace.

3. Zastanéw sig, jakie osoby korzystaja z Twojej biblioteki, podziel je na grupy wiekowe
i rézne kategorie, a nastepnie sprébuj odpowiedzieé sobie na nastepujace pytania:

x kto mogtby by¢ zainteresowany korzystaniem z bibliotecznej tworczej przestrzeni?

x jaka formuta organizacyjna mogtaby by¢ najwitasciwsza dla r6znych grup?

x kto mogtby by¢ chetny do zaangazowania sie jako wolontariusz (wolontariuszka) i jakie
ta osoba mogtaby odnies¢ z tego korzysci?

x kto mogtby byc¢ zainteresowany wspotpraca z biblioteka przy planowaniu, uruchamianiu
i prowadzeniu makerspace?

x Czy w okolicy sg osoby, ktére nie korzystaja z biblioteki, ale mogtyby by¢ zainteresowane
tworcza przestrzeniag? Jak mozesz do nich dotrzec?

4. Znajdz i przejrzyj strony internetowe bibliotecznych (i innych) tworczych przestrzeni. Szukaj
pod nazwami: ,makerspace”, ,media lab", ,warsztat”, ,hackerspace”, ,majsternia”, ,wytwornia” itp.
Sprawdz, jakie prowadza dziatania. Jesli mozesz ktéres z tych miejsc odwiedzi¢ osobiscie, zréb to
i dopytaj o szczegoty. Inspiryj sie!

DODATKOWE MATERIALY: ZRODEA ONLINE, POLECANA LITERATURA

x Let's make — przewodnik:
http://www.letsmakeguide.com/

x Making in the Library Toolkit. Makerspace Resources Task Force:
http://www.ala.org/yalsa/sites/ala.org.yalsa/files/content/Making%2CDIY%26CraftingintheLibraryFINAL.pdf

x Resources for Youth Makerspaces:
http://makered.org/makerspaces/

x How to Start a Makerspace When You're Broke:
http://knowledgequest.aasl.org/start-makerspace-youre-broke/

x Making a Makerspace? Guidelines for Accessibility and Universal Design:
https://www.washington.edu/doit/making-makerspace-guidelines-accessibility-and-universal-design

x Designing Makerspaces for Learning:
https://designerlibrarian.wordpress.com/2014/09/17/designing-makerspaces-for-learning/

x Books out, 3D printers in for reinvented US libraries:
https://www.newscientist.com/article/mg22329784.000-books-out-3d-printers-in-for-reinvented-us-libraries/#.
VS2Da9xfWIX

x A Librarian's Guide to Makerspaces: 16 Resources:
http://oedb.org/ilibrarian/a-librarians-guide-to-makerspaces/

x Creative spaces in public libraries: a toolkit:
www.libraries.vic.gov.au/downloads/2014_Shared_Leadership_Program_Presentation_Day/creative_spaces.pdf

Wybrana literatura w jezyku polskim:

x Makerspace w bibliotece. Warsztat kreatywnosci na miare XXI wieku:
https://www.goethe.de/ins/pl/pl/kul/mag/20440837.html

x Karcz W. Kim jest maker?
http://wojciechkarcz.pl/kim-jest-maker/



https://www.newscientist.com/article/mg22329784.000-books-out-3d-printers-in-for-reinvented-us-libraries/#.VS2Da9xfWlX
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x Koszowska A. O co chodzi z tymi drukarkami 3D? Makerzy i makerspace
w bibliotece. Bibliowizjer:
http://bibliowizjer.blogspot.com/2014/02/0-co-chodzi-z-tymi-drukarkami-3d.html
x Kurowska M. Biblioteki XXI w. — partycypacyjne, wspdttworzone i spotecznosciowe:
http://www.pi.gov.pl/PARP/chapter_86197.
asp?soid=4F042BB8989C4856907896D6063BF4B1
x Morawiec B. 13 kreatywnych projektéw bibliotecznych z USA. Lustro Biblioteki:
http://lustrobiblioteki.pl/2013/10/13-kreatywnych-projektow-bibliotecznych-usa/
x Makerzy, Wikipedia:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Makerzy
x DIV, Wikipedia:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Zr%C3%B3b_to_sam_(hobby)
x Fablab, Wikipedia:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Fab_lab
x Waleszko M. FyskLab — pierwsza europejska mobilna biblioteka FabLab. Babin 2.0:
http://babin.bn.org.pl/?p=3786

CZYNNIKI RYZYKA, POTENCJALNE BARIERY:

Projektujac biblioteczng przestrzen typu makerspace, mozesz stangé przed wieloma
wyzwaniami. Niebezpieczenstwo, ze spotkasz sie z porazka, bedzie wieksze, jesli

potrzeby spotecznosci nie zostaly wczesniej zbadane lub rozpoznane. Moze wiec sie
zdarzy¢, ze Twoja wizja nie bedzie odpowiadac interesom i oczekiwaniom otoczenia.

Moze zabraknac¢ zasobdw (na przyktad oséb o przydatnych umiejetnosciach i nastawie-
niu), aby dbac¢ o spotecznos¢, animowac ja i rozwija¢ oferte tworczych dziatan. Ludzie
moga by¢ zainteresowani nowa oferta biblioteki, ale jesli brakuje im umiejetnosci, beda
potrzebowaé wsparcia, staran i uznania.

Niezaleznie od tego, jaka mamy osobistg wizje i jakimi dysponujemy zasobami, warto
podjac prébe zaangazowania spotecznosci w proces planowania, wyboru optymalnej
formuty i oferty dziatan. Warto tez zaprosi¢ uzytkownikéw do wspdttworzenia biblio-
tecznej przestrzeni: prowadzenia zaje¢, opiekowania sie jakims tematem, prezentowania
tego, co ich interesuje (np. nowinek technologicznych), animowania klubu dla oséb

0 wspolnym hobby czy wprowadzania w temat nowych osdb.

Powodzenia!
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