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NIE DAJ SIE FAKE NEWSOM
scenariusz zajec¢ dla oséb dorostych
wersja krétsza

Czes¢ | - Informacje wstepne

a/ tytut spotkania: ,Nie daj sie fake newsom”
b/ grupa docelowa: osoby doroste
¢/ liczebnos¢ grupy: 10-30 osdb
d/ czas trwania: 45-50 minut
e/ cele edukacyjne warsztatu:
e poszerzenie $wiadomosci nt. informacji: czym jest, skad sie bierze, do czego stuzy?
e rozwdj umiejetnosci oceny prawdziwosci informacji
o ksztattowanie postawy krytycznej wobec informacji, ktére do nas docierajg z réznych
zrédet
f/ potrzebne materiaty i sprzety:
*  markery (3-4, najlepiej rézne kolory)
* flipchart/tablica (5 arkuszy papieru flipchartowego)
* karteczki post-it (2 opakowania, kwadratowe)
* dtugopisy lub flamastry dla oséb uczestniczgcych
e zatgczniki 11 2 wydrukowane dla oséb uczestniczgcych, ewentualnie rowniez zatgcznik
nr3
* zatgcznik 1a oraz zatgcznik 4 dla osoby prowadzqgcej
* prezentacja

Czes¢ Il — Wprowadzenie do warsztatu

Codziennie docierajg do nas gigabajty informacji. W kazdej minucie internauci umieszczajqg
ponad 2 miliony ,snapdw” (wpiséw na Snapchacie), prawie 50 tysiecy zdje¢ na Instagramie,
wykonujg 176 tysiecy potqczen przez aplikacje Skype i wpisujg prawie 4 miliony zapytan
w wyszukiwarce Google'.

A to tylko wybrane aktywnosci i jeden kanat dotarcia (choé bardzo ztozony) - Internet. Oprécz
Internetu informacje docierajg do nas przez media tradycyjne: prase, radio, felewizje,
otrzymujemy je w korespondencji elektronicznej i fradycyjnej, a takze poprzez bezposrednie
kontakty.

Mozemy sie cieszy¢, ze mamy tyle ciekawych (?) informacji do przeczytania, ale musimy tez
zastanowié sig, czy fe informacje — niewazne, czy ciekawe, nudne, intrygujgce, nuzgce,
zaskakujgce itd. - sq w ogdle prawdziwe... Niestety, duza czesc z nich jest — z réznych przyczyn -
nieprawdziwa. Czasem z powodu btedu, niewiedzy czy niedopatrzenia, czesto — z powodu
intencjonalnej decyzji osdb, ktére je tworzqg lub publikujg.

1 Zrédto danych: Irfan Ahmad, This is what happens in an internet minute [online]:
https://www.socialmediatoday.com/news/this-is-what-happens-in-an-internet-minute-infographic/524426/, dostep
21 sierpnia 2018.
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Nie bez powodu okreélenie ,fake news” w ostatnich lata byto wybierane jako ,stowo roku”,
a pojecie to z przytupem weszto do dyskusji publicznej. W czasie tego spotkania zajmiemy sie
wiarygodnosciq informacji, sprawdzimy, czym sq fake newsy i co mozna robi¢, aby sie przed nimi
broni¢. A przynajmniej — przed ich skutkami.

Czed¢ Il - Ramowy scenariusz
Co sie dzieje/aktywnosci Czas trwania
Wstep + ¢wiczenie ,Prawda czy nie?” 15 minut
Prezentacja ,Fake newsy” 10-15 minut
CRAAP w praktyce 15-20 minut
Podsumowanie 10 minut

Czes¢ IV - Szczegodtowy scenariusz — krok po kroku

1. Wstep + ¢wiczenie ,Czy to prawda?”’

Aktywnosé Cele/spodziewane efekty Czas Potrzebne
materiaty/narzedzia

Poznanie sie - poznanie sie uczestnikdw 15 minut - zatgeznik nr 1

i wprowadzenie w i prowadzgcych (arkusz oceny)
tematyke zajed + - wprowadzenie w tematyke - prezentacja, slajdy
éwiczenie ,Prawda zajel 1-17

czy nie?” - wiedza nt. co utatwia, co

utrudnia ocene
prawdziwosci informacg;ji

Jesli uczestnicy warsztatu sie nie znajqg, popros, zeby sie przedstawili. Zadbaj, zeby miato to duzg
dynamike, bo spotkanie nie jest dtugie i przedstawianie sie nie powinno zajgé zbyt wiele czasu.

Przedstaw cel spotkania, zapowiedz, ze bedziecie sie zajmowali tematem wiarygodnosci
informacji, z jakimi mamy wszyscy do czynienia. | Ze zaczniecie od przyjrzenia sie temu,
co mozna znalez¢ w sieci.

Rozdaj osobom uczestniczgcym zatgcznik nr 1, czyli arkusz roboczy do oceny informacji. Wyswietl
na ekranie slajd z tytutami 7 newsdw. Daj osobom kilkadziesiat sekund na decyzje (i zaznaczenie
w arkuszu ocen), ktére z tych informacji sg prawdziwe, a ktére fatszywe. Zapytaj uczestnikdw,
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prawdziwa?”. Nie zdradzaj prawdziwych informacji!
Powiedz uczestnikom, ze zaraz zobaczg wiecej informacji powigzanych z kazdym tytutem:
tzw. leady, czyli poczatki artykutéw. Niech teraz sie zastanowiq - majg wiecej danych - czy
informacje sq prawdziwe, czy nie (niech zaznaczg w arkuszu ocene po przeczytaniu leadu).
Zapytaj, czy kto$ zmienit zdanie po przeczytaniu leada. Pozwdl 1-3 osobom na skomentowanie
zmiany.
Wyswietl kolejny slajd - ten z tytutami i oznaczeniem, ktére informacje sq prawdziwe, a ktdre nie.
Zapytaj uczestnikdw, czy sq wsrod nich takie osoby, ktére wszystko odgadty prawidtowo, ile oséb
odgadto wiekszos¢ itd.
Zapro$ do dyskusji, dlaczego trudno oceni¢, czy informacja jest prawdziwa, czy nie. Zapisz
whioski na flipczarcie. Przydadzq sie w dalszej czesci spotkania.
Uwaga, w zatqczniku 1a znajdujq sie komentarze do newsdw i informacja, czy sq prawdziwe, czy
nie.
2. Prezentacja ,Fake newsy”
Aktywnosé Cele/spodziewane Czas Potrzebne
efekty materiaty/narzedzia
Prezentacja - wzrost 10-15 minut - prezentacja, slajdy 18-25
wiedzy/$wiadomosci
na temat fake
newsow
Zapytaj uczestnikdw, czy znajg pojecie ,fake news” podpytaj, co o tym wiedzq. Przedstaw
prezentacje od slajdu nr 18. Zapytaj, z jakimi fake newsami sie spotkali (o ile to wczesniej sie nie
pojawito). Na zakoriczenie prezentacji zapowiedz, ze zaraz sie zajmg weryfikowaniem
prawdziwosci realnych materiatéw z Internetu.
3. Aktywnos¢ ,CRAAP w praktyce”
Aktywnosc Cele/spodziewane Czas Potrzebne
efekty materiaty/narzedzia
CRAAP w praktyce - wzrost wiedzy na Wariant nr1. - 15-20 | - prezentacja, slajdy 26-28
temat kryteridw minut - zatgcznik nr 2 dla kazdej
prawdziwosci osoby (test CRAAP)
informacji Wariant nr 2. - 40 - zatgcznik nr 3 dla
- wzrost umiejetnosci  |minut kazdego zespotu
analizy informacji (przyktady artykutéw) -
w wariancie kréotszym
- zatgcznik nr 4 dla osoby
prowadzgcej
- post-ity zielone
i czerwone
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Najpierw przedstaw test CRAAP korzystajgc z prezentacji oraz materiatdw dodatkowych
(zatgcznik nr 2).

Podziel grupe na kilkuosobowe zespoty (optymalnie 3-4 osobowe). Kazdemu zespotowi rozdaj
po jednym ,artykule” z zatgcznika nr 3 ,Informacje ze swiata”. Jedli zespotdw bedzie wigcej niz 4,
taki sam artykut trafi do wiecej niz jednego zespotu - nie ma problemu, uwzglednij to tylko przy
prezentacji (jeden zespdt prezentuje swoje wyniki, a drugi uzupetnia/dodaje lub kwestionuje
wczesdniejszg prezentacje).

Wyjasnienie dotyczqce zatqcznika nr 1

Zatqcznik nr 1 sktada sie z 4 réznych artykutdéw. Ideq cwiczenia jest, aby kazdy zespdt pracowat
nad jednym z artykutéw. Ale po pracy w grupach, gdy dojdzie do prezentacji wynikéw, wszyscy
muszq wiedzieé, czego dotyczy prezentacja - wiec przed prezentacjami rozdaj wszystkich
zespotom pozostate artykuty, nad ktdrymi dotqd nie pracowali.

Zadanie polega na analizie ofrzymanego materiatu wg testu CRAAP.

Osoby pracujq ,offline” nad otrzymanym materiatem, bazujgc tylko na informacjach, ktére sq
zawarte (lub ktérych wtasnie brakuje) na wydruku. Moze sie zdarzy¢, ze ktos z wtasnej inicjatywy
siegnie po telefon i zacznie sprawdzaé¢ - ok, nie ma problemu. Wazne jest to, aby uczestnicy
sprawdzili, korzystajac z podanych kryteridw, czy materiat jest wiarygodny, ktdre elementy
wskazujg na wiarygodnos$é, a ktére jg podwazajg. Zapisujg je, odpowiednio, na zielonych
i czerwonych post-itach.

Praca w grupach - 10 minut.

Nastepnie zapro$ zespoty do prezentacji. Przedstawiciel zespotu podchodzi do flipczarta
i przykleja czerwone i zielone post-ity na plakat, komentujgc je. Jesli po wszystkich prezentacjach
uznasz, ze zabrakto waznych informacji, uzupetnij je.

Pamietaj, ze mozesz dopytywad uczestnikéw, zwracadé uwage na rézne aspekty oceny — nie tylko
na punkty typu ,wiarygodnosé autora/Zrédta” czy ,adekwatnosé tytutu’ ale tez np. ogdine
wrazenie ,estetyczne’, tematyka materiatu, znajomosé tematu przez czytelnikéw itd. Na pewno
konieczne jest samodzielne przejrzenie zatqcznika przed ¢wiczeniem i wyrobienie sobie wtasnej
opinii. Pomdc w tym mogaq linki do artykutdw (w zatqczniku sq tylko fragmenty), ktdre znajdziesz
w dodatkowym materiale.

Jesli masz wiecej czasu zapytaj, czy komus sie zdarzyto uwierzyé w nieprawdziwg informacje
i jakie byty tego konsekwencje.

3. Podsumowanie

Aktywnosc Cele/spodziewane Czas Potrzebne

efekty materiaty/narzedzia
Podsumowanie - osoby uczestniczgce 10 minut
warsztatu majg pomyst na

wykorzystanie zdobytej
wiedzy w codziennym
Zyciu
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Podsumuj ¢wiczenie pytajgc, w jakich sytuacjach taka analiza/weryfikacja prawdziwosci
informacji, ktérg uczestnicy w rézny sposdb zajmowali sie na spotkaniu, moze im sie przydaé
W Zyciu.



