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TECHNOLOGIA W StUZBIE PRAWDY
scenariusz zajec¢ dla oséb dorostych
wersja krétsza

Czes¢ 1 - Informacje wstepne
a/ tytut spotkania: ,Technologia w stuzbie prawdy”
b/ grupa docelowa: osoby doroste
¢/ liczebnos¢ grupy: dowolna
d/ czas trwania: 55-60 minut
e/ cele edukacyjne warsztatu:
e zwigkszenie wiedzy na femat dziatan anty-fake newsowych
o zwiekszenie wiedzy na temat aplikacji online wspierajgcych krytyczng analize informacji
e zwiekszenie umiejetnosci stosowania aplikacji do oceny wiarygodnosci materiatdow
informacyjnych
f/ potrzebne materiaty i sprzety:
* prezentacje1,2i3
* zatgcznik nr 1 ,instrukcje do aplikacji”

Czes¢ Il — Wprowadzenie do warsztatu

Fake newsy stajg sie niemal codziennoscig. Wedtug badania Reuters Institute for the Study
of Journalism z 2018 roku, co najmniej 40% infernautéw i internautek jest swiadomych tego, ze
w ciggu tygodnia poprzedzajgcego badanie zetkneto sie z fatszywymi informacjami. Zespoty
redakcyjne powaznych na catym swiecie stownikéow - Collinsa i Oxfordu - uznawaty ,fake
news” za stowo roku, odpowiednio 2017 i 2017. A w debacie publicznej pojawia sie réwniez
coraz czescie.

Sposobdw na radzenie sobie z fake newsami jest wiele. Dzisiejsze spotkanie koncentruje sie na
mozliwosciach, jakie stworzyty wybrane narzedzia internetowe, w duzej mierze tworzone przez
osoby zaniepokojone rozprzestrzenioniem sie nieprawdziwych informacji. Zardwno
dziennikarzy, jak i dziataczy, spotecznych, naukowcdow.

Podczas tego spotkania poznacie wybrane aplikacje, ale tez dowiecie sie, w joki sposdb
informacje mogq by¢ fatszowane, znieksztatcane itp.

Czes¢ lll - Ramowy scenariusz

Co sie dzieje/aktywnosci Czas trwania

Wstep + wprowadzenie do fake newsdw | 10-15 minut

Prezentacjo: ,Walka z fake newsami - 15 minut
formy i dziatania”
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Prezentacja - aplikacje wspierajgce 20 minut KLKN|.  SPRAWDE.
walke z fake newsami

Podsumowanie spotkania 5-10 minut

Czes¢ IV — Szczegdbtowy scenariusz — krok po kroku

1. Wstep
Aktywnosc Cele/spodziewane efekty Czas Potrzebne
materiaty/narzedzia
Wstep: rozpoczecie + |- poznanie sie uczestnikdw 10-15 minut - prezentacja nr 1
wstep meryforyczny i prowadzgcych
- wprowadzenie w tematyke
zajed

- osoby uczestniczgce wiedzg,
czym sq fake newsy i
wiedzq, ze trzeba sie przed
nimi chronic.

Rozpoczecie spotkania, przedstawienie tematu i sposobu procy - prezentacje, dyskusje
i ewentualnie (jesli przeprowadzasz spotkanie dtuzsze i dysponujesz sprzetem - lub osoby
dysponujq sprzetem, raczej komputerem/tabletem niz telefonem) - praca warsztatowa nad
wybranymi aplikacjami.

Wprowadzenie meryforyczne - ze sq foke newsy, ze sq grozne, ze trzeba przeciwdziatac ich
rozpowszechnianiu.

Uwaga, jesli jest to grupa, ktdra nie uczestniczyta w spotkaniu ,Na tropie prawdy w informacji”,
mozesz przeprowadzi¢ prezentacje wprowadzajgcq (te slajdy sg powtdrzeniem). Jesli to ta
sama/podobna grupa, zapytaj osoby uczestniczgce, czym sq fake newsy, jakie rodzaje fake
newsow mogq by¢, czy znajg jakies fake newsy?

Wazne jest to, ze ta czes¢ wstepna nie zajeta wiecej niz 10-15 minut, bo zabraknie czasu na
kolejne czesci.

W zaleznosci od wielkosci grupy/liczby oséb uczestniczgeych:

- jesli liczba osdb jest mniejsza niz 15 - popros, zeby kazda osoba powiedziata, jak sie nazywa
i jakags informacje o sobie,

- jesli osdb jest wiecej, to niech przedstawiq sie 2-3 osocbom z najblizszych krzeset/rzeddw.

ZROZUM.
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2. Prezentacja ,Co zrobi¢ z fake newsami?” .

Aktywnosc Cele/spodziewane Czas Potrzebne
efekty materiaty/narzedzia
Prezentacja - wzrost 15 minut - prezentacja_2

wiedzy/$wiadomosci
na temat form ,walki”
z fake newsami

Krotka prezentacja pokazujgca kontekst dziatan anty-fake newsowych.

Pytanie do oséb uczestniczgcych - czy znacie jakie$ programy tego typu? Jesli tak, to zapisaé
nozwy na flipczarcie i poprosi¢ o kilka zdan informacji o dziataniu narzedzia. Pilnowa¢ czasu
i dynamiki!

3. Aplikacje i programy

Aktywnosc Cele/spodziewane Czas Potrzebne
efekty materiaty/narzedzia
Prezentacja ,Aplikacje | - wzrost wiedzy na 15-20 minut - prezenfacja_3
i programy” temat aplikacji
i programow

wspierajgcych ocene
wiarygodnosci
informacji

To jest do$¢ dtuga prezentacja, w czasie kidrej osoby uczestniczgce nie majg za wiele
przestrzeni do interakgcji. Dodatkowq trudnosciq jest to, ze prezentacja dotyczy aplikacji online,
czyli czegos, co ndjlepiej samemu przeéwiczyé, a nie tylko stuchaé opowiadania. Z drugiej
strony — prezentacja ma mieé charakter wprowadzajgcy, pokazujgcy wiele mozliwosci,
zainspirowaé do samodzielnych dziatan. W zwigzku z tym — koniecznie sam/sama zastandw
sig, czy pokazywad jg w catosci, czy moze wybraé mniej narzedzi (jesli zobaczysz, ze osoby nie
dajg rady utrzymaé skupienia). Albo zadbaj o to, zeby jednak byto wiecej pytarh w trakcie
pokazu - mozesz pytaé, czy znajg podobne narzedzia (mata szansa), mozesz pytaé, czy
przychodzg im do gtowy sytuacje, w ktérych mogqg z danej aplikacji skorzystaé, czy znajqg
przypadki, w ktérych taka aplikacja sie przydata, czy znajg sytuacje, gdy wiasnie film/zdjecie
byto ,sfatszowane” itd.

Koniecznie przed prezentacjq sam poznaj dziatanie tych aplikacji!
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3. Podsumowanie
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Aktywnosc Cele/spodziewane Czas Potrzebne
efekty materiaty/narzedzia
Podsumowanie - osoby uczestniczgce |5-10 minut brak

spotkania

majg pomyst na
wykorzystanie zdobytej
wiedzy w codziennym
zyciu

Jesli na sali nie jest zbyt wiele osdb (max. kilkanascie) zapytaj, z jokg rekomendacjqg (odnoszgcg
sie do radzenia sobie z fake newsami) wychodzg ze spotkania. Refleksja moze dotyczyé
aplikacji, ale moze tez innych watkdw, zwigzanych z tematem spotkania.

Jesli na sali jest wiele oséb i nie ma szans na odpytanie wszystkich, zwrd¢ sie do kilku (3-4)
z pro$bq o takqg refleksje.



