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Instrukcja wstepna dla osoby prowadzgcej

Przed Tobqg pakiet materiatéw szkoleniowych, ktére mozesz wykorzystaé do przeprowadzenia
zajeé z osobami dorostymi i z mtodziezg. Temat zajeé zwigzany jest ze Swiadomym i rozsgdnym
korzystaniem zinformacji, sprawnym ich wyszukiwaniem w Internecie i ocenianiem ich
wiarygodnosci — wgtki bardzo aktualne i szalenie wazne. Nie tylko dlatego, ze w Internecie jest
tych informacji coraz wiecej i ludzie coraz czesciej tam szukajg wiedzy, ale tez dlatego, ze coraz
wiecej informacji jest niewiarygodnych, nierzetelnych, s$wiadomie lub nieswiadomie
znieksztatcanych czy wrecz totalnie fatszowanych lub wymyslanych ,od zera”.

Zajecia, ktére proponujemy, majg uwrazliwi¢ osoby korzystajgce z Internetu na te zjawiska i da¢
im do reki konkretne narzedzia, dzieki ktérym stang sie jeszcze lepszymi, jeszcze skuteczniejszymi
i jeszcze rozsgdniejszymi intfernautami i internautkami.

Tematy zajec

1. Prawda czy fatsz? Co sig kryje w informacji — zajecia dla mtodziezy, ktdrych celem jest
poszerzenie $wiadomosci nt. informacji: czym sq, skad sig biorg, do czego stuzqg, a takze
rozwdj umiejetnosci oceny prawdziwosci informacji oraz ksztattowanie postawy
krytyczne;j.

2. Detektyw na tropie - zajecio dla mtodziezy, ktdrych celem jest poszerzenie wiedzy na
temat zrédet informacji w Internecie oraz ksztatcenie umiejetnosci skutecznego szukania
informacji.

3. Nie daqj sie fake newsom - zajecia dla dorostych, ktérych celem jest zwigkszenie wiedzy
na femat fake newsdw i sposobdw oceny wiarygodnosci — w Internecie i nie tylko.

4. Technologia w stuzbie prawdy - zajecia dla dorostych, ktérych celem jest zwigkszenie
wiedzy na temat dziatan przeciw fake newsom, poznanie aplikacji online wspierajgcych
krytyczng analize informacji oraz wzrost umiejetnosci ich stosowania.

Czas zajec i grupy docelowe

Wykorzystujgc pakiet edukacyjny, mozesz przeprowadzi¢ az 8 zajec na 4 rézne tematy. Dlaczego
4 tematy a8 zajeé? Poniewaz kazdy temat zostat przygotowany w dwdch wariantach
czasowych: krétszym, trwajgcym okoto 45-50 minuf, i dtuzszym, przedtuzonym o dodatkowe
okoto 30 minut. Ty wybierasz, ktéry wariant mozesz przeprowadzié.

Zajecia sq podzielone na dwie kategorie wiekowe — mitodziez (12-15 lat) i osoby doroste
(rozumiane réwniez jako starsi nastolatkowie). Ale uwaga - nie ma zadnych przeciwwskazan,
zeby zajecia teoretycznie przeznaczone dla miodziezy wykorzystaé w pracy z osobami
dorostymi. A jedli zorientujesz sig, ze mtodziez, z kiérg pracujesz, moze zajgé sie tematami
ydorostymi”, fo w rzeczywistosci otrzymujesz az 4 tematy zaje¢ dla wszystkich grup wiekowych.

Wéwczas zastandw sig, czy nie jest potrzebna delikatna adaptacja scenariuszy — moze jakies
inne przyktady? Moze mniej lub bardziej wnikliwe pytania do dyskusji? To juz bedzie Twoja
decyzjal!

Co znajdziesz w pakiecie?

W pakiecie znajdziesz wszystkie niezbedne materiaty potrzebne do przeprowadzenia zajel.
Podzielone sq na materiaty dla mtodziezy i dla dorostych, wyodrebnione tez zostaty warianty
krétsze i dtuzsze wszystkich zajed.

Twoje korzystanie polega wiec na tym, ze podejmujesz kolejne decyzje:

e dla ktérej grupy docelowe] prowadze szkolenie,
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e kidry temat wybieram,
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e kitdry wariant czasowy realizuje.
| wchodzisz w wybrang opcje.

W pakiecie znajdziesz scenariusze zaje¢ oraz zatqczniki, ktérych zawartosé zalezy od tematu
zaje¢. Bedqg to na przyktad arkusze robocze dla uczestnikéw, materiaty o charakterze
edukacyjnym, podpowiedzi, omdwienie jakich$ zagadnien itp. W przypadku warsztatéw dla
dorostych, znajdziesz tam réwniez prezentacje do wykorzystania w czasie zajel.

Scenariusz

Dodatkowego komentarza wymaga jeszcze scenariusz zajeé. To Twoje podstawowe narzedzie
pracy. Sktada sie z on czterech czesci:

1. Informacji wstepnych, opisujgcych tytut spotkania, profil jego uczestnikéw, czas trwania,
potrzebne narzedzia i materiaty, itd.

2. Wprowadzeniaq, czyli kilku zdar nadajgcych kontekst spotkania. Mozesz je potraktowad
joko dodatkowq wskazdowke do prowadzenia zaje¢ albo wykorzystaé na poczgtku
warsztatu lub w czasie jego tfrwania jako pakiet dodatkowych informacji dla uczestnikow.
To réwniez materiat, ktéry mozesz wykorzystaé do promocji zaje¢ w swoim miejscu
zamieszkania czy pracy.

3. Ramowego scenariusza, w skrécie ukazujgcego gtéwne zatozenia i przebieg warsztatu.

4. Szczegdtowego scenariusza warsztatu, w kiérym znajdziesz opisane poszczegdine
elementy zaje¢, z okreslonymi zadaniami/aktywnosciami, potrzebnym sprzetem,
materiatami dodatkowymi, czasem trwania itd.

Scenariusz mozesz wykorzystaé joko szczegdtowq instrukcje - i jedli dopiero zaczynasz
prowadzi¢ zajecia tego typu lub jeszcze nie czujesz sie pewnie z tematem, do tego zachecamy.
Ale mozesz tez potraktowac jako inspiracje — skorzysta¢ z wybranej czesci, dodaé inny element,
dla Ciebie (i oséb uczestniczgcych) wazny, zmodyfikowaé przebieg aktywnosci. Tu tez decyzja
nalezy do Ciebie!

Powodzenial
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