Scenariusz e-Pasjonaci

Data publikacji: 01/03/2017

,e-Pasjonaci” to spotkanie dla réznych grup wiekowych, przede wszystkim dla oséb dorostych
korzystajacych lub planujgcych rozpoczecie korzystania z Internetu. W szczegélnosci dla tych,
ktérych mogtyby zacheci¢ do tego przydatne i praktyczne materiaty znajdujace sie w sieci.

Scenariusz przygotowany w ramach kampanii Tydzien z Internetem 2017.

W trakcie spotkania uczestnicy:

zdobeda ciekawe i praktyczne informacje dotyczace majsterkowania, gotowania i szycia.
dowiedzj sie, na ktérych blogach mogg znalez¢ uzyteczne zasoby;

zobacza, jakie wielkg popularnoscia ciesza sie blogerzy, i ze na blogowaniu mozna zarabiac;
przekonaja sie, kto w ich okolicy pasjonuje sie majsterkowaniem, gotowaniem czy szyciem
albo zna sie na nowych technologiach i moze przekazac¢ wskazoéwki dotyczace stworzenia
bloga.

Rekomendowana liczba uczestnikéw: do 30 oséb.
Czas trwania zajec¢ 90 - 120 min (w zaleznosci od ilosci czasu zagospodarowanego przez goscia
specjalnego).

Plan spotkania

powitanie (5 minut)

rozgrzewka (15 minut)

quiz (60 minut)

rejestracja udziatu w Tygodniu z Internetem + przerwa (10 minut)
OPCJONALNIE: rozmowa z zaproszonym gosciem (30 minut)

JAK PRZEPROWADZIC SPOTKANIE?

Przywitanie (5 minut)

Osoba prowadzaca spotkanie wita uczestnikow, goscia specjalnego, dziennikarzy i wolontariuszy (
powitanie moze mie¢ mniej lub bardziej formalny charakter). Warto podkresli¢, ze spotkanie
odbywa sie w ramach miedzynarodowej kampanii Tydzien z Internetem.

Slajd powitalny w pliku PREZENTACJA NA SPOTKANIE do pobrania na koricu scenariusza

Nastepnie osoba prowadzaca przekazuje krétka informacje o spotkaniu: na czym bedzie polegaé,
ile bedzie trwato, jaka jest rola wolontariuszy, jak bedzie wygladata aktywnos¢ uczestnikéw
podczas spotkania.

Slajdy powitalne sq dostepne w prezentacji z quizem - do pobrania w dalszej czesci scenariusza



Rozgrzewka (15 minut)

Rozgrzewka to ¢wiczenie, w trakcie ktérego uczestnicy beda mieli okazje lepiej sie poznac.
Kazdy uczestnik na swoim krzesle powinien znalez¢ trzy karteczki przedstawiajgce symbole:
majsterkowanie, gotowanie i szycie

KARTECZKI do pobrania na koncu scenariusza

Zadaniem uczestnikéw jest wybranie jednej kartki - a tym samym tematu, ktéry podczas spotkania
szczegodlnie ich interesuje. Nastepnie kazdy uczestnik powinien przedstawic sie i pokazac innym
swoj3 kartke - ttumaczac jednoczesnie, skad wtasnie taki wybor.

Np.: Mam na imie Anna. Wybratam kartke z majsterkowaniem, bo mam w domu bardzo duzo
przedmiotéw, z ktérych mogtabym zrobic¢ uzytek. Nie wiem tylko jak!

Osoba prowadzaca powinna zwrdéci¢ uwage, ze chodzi o krotkie, jednozdaniowe odpowiedzi.
Tylko wtedy wszyscy uczestnicy beda mieli czas zabrac gtos (zwtaszcza jesli w spotkaniu bierze
udziat 30 oséb). Jezeli zaden z uczestnikow nie bedzie chciat wypowiedzie¢ sie jako pierwszy,
dobrym rozwiagzaniem bedzie rozpoczecie rozgrzewki od osoby prowadzacej, a nastepnie
przekazanie gtosu np. osobie siedzacej po prawej stronie itd. Jezeli w spotkaniu uczestniczy gos¢
specjalny, jego rowniez zachecamy do udziatu w zabawie.

Quiz (60 minut)
Podstawowe informacje

Quiz to gtowna czesc spotkania, bedaca okazjg do zdobycia nowej wiedzy i dobrej zabawy. Quiz
sktada sie z oSmiu pytan zamknietych (uczestnicy wybierajg odpowiedzi ,a”, ,b”, ,c” itd.) oraz z
dwach krétkich zadan.

Po kazdym pytaniu i zadaniu przygotowane sg dwa slajdy: pierwszy zawiera prawidtowe
odpowiedzi, drugi ciekawe informacje lub objasnienia. Drugi slajd ZAWSZE prowadzi tez do
wybranych zasobéw z sieci (np. do strony danego blogera czy filmiku na portalu YouTube).
Koniecznie wiec trzeba te zasoby uczestnikom pokazac - bo to przede wszystkim dzieki nim beda
mogli sie czego$ nowego nauczy¢. Uwaga: linki lub filmiki odtwarzaja sie po kliknieciu w napisy
obok logotypu Tygodnia z Internetem (w prawym dolnym rogu slajdu).

Wszystkie slajdy z quizem w pliku PREZENTACJA NA SPOTKANIE - do pobrania na koncu
scenariusza

Dodatkowo, osoba prowadzaca spotkanie moze skomentowad prezentowane blogi czy filmiki - w
tym celu nalezy skorzystac z objasnieri w formie tekstu (OBJASNIENIA DO QUIZU do pobrania na
koncu scenariusza).

Podziat na grupy



Przed rozpoczeciem quizu uczestnikéw nalezy podzieli¢ na grupy. Na przyktad przy 20-osobowe;j
grupie mozna poprosi¢ o odliczenie kolejno od 1 do 5 (po czym ,jedynki” formuja jedng grupe, ,,
dwaéjki” drugg itd.), a nastepnie o zajecie odpowiednich miejsc. Jezeli to mozliwe, kazda grupa
powinna siedzie¢ osobno - tak aby ustalenia nie byty styszalne dla pozostatych grup.

Jednoczesnie warto poprosi¢ kazda grupe o wybor lidera - osoby, ktéra bedzie miata decydujacy
gtos przy udzielaniu odpowiedzi przez grupe.

Zasady i tabela wynikéw
Gdy uczestnicy siedzg jg na wtasciwych miejscach, nalezy wyjasni¢ zasady zabawy.

Grupy maja 1 minute na ustalenie odpowiedzi na kazde pytanie. W kazdym pytaniu wiecej niz
jedna odpowiedZ moze by¢ prawidtowa. Aby otrzymac punkt, uczestnicy muszg wskazac
wszystkie wtasciwe odpowiedzi (czasami bedzie to jedna z proponowanych propozyciji, np. ,a”, a
czasami wszystkie np. ,a” + ,b” + ,c”). Inne reguty bedg obowigzywaty w przypadku dwoch zadan -
zostang wyjasnione juz w trakcie quizu. Wygra ta grupa, ktéra w trakcie trwania catego quizu
zdobedzie najwiecej punktéw.

Osoba prowadzaca nie musi znaé zasad na pamiec - wystarczy wyswietli¢ uczestnikom slajdy nr 7
i 8 z PREZENTACIJI NA SPOTKANIE i je omowic.

Uczestnikom nalezy tez pokazac przygotowang wczesniej tablice wynikéw i wyjasni¢, ze w tym
miejscu bedzie zapisywania punktacja.

Przebieg quizu

Quiz rozpoczynamy od slajdu z pytaniem numer 1. Zgodnie z przedstawionymi wczesniej
zasadami, dajemy grupom minute na ustalenie odpowiedzi. Nastepnie wyswietlamy slajd z
prawidtowg odpowiedzia, a wyniki zapisujemy na tablicy. W kolejnym kroku wyswietlamy slajd z
dodatkowymi informacjami, prezentujemy blog lub filmik, na koncu przekazujemy dodatkowe
wyjasnienia.

Nastepnie w identyczny sposéb przechodzimy przez pozostate pytania quizowe.

W przypadku zadania nr 6 ("Do czego mozna wykorzystac¢ spinacz?”), wyswietlamy polecenie i
reguty punktacji na slajdzie. Nastepnie rozdajemy uczestnikom specjalng tabele (TABELA do
pobrania na koncu scenariusza), w ktérej bedg zapisywac swoje pomysty. Po zakonczeniu zadania
sprawdzamy, ktéra grupa ma najwiecej pomystéw i przyznajemy jej 1 punkt. Kazda z grup prosimy
o odczytanie ostatnich pieciu pomystéw na wykorzystanie spinacza z poszczegélnych list. Zgodnie
z OBJASNIENIAMI DO QUIZU, przekazujemy dodatkowy komentarz.

W przypadku zadania nr 8 (,Pojemnik na dtugopisy”), wyswietlamy polecenie i reguty punktacji na
slajdzie. Nastepnie zapraszamy uczestnikow do wykorzystania zasobéw zgromadzonych na
oddzielnym stole. Po zakonczeniu zadania oglagdamy powstate prace i przyznajemy 1 punkt kazdej
grupie, ktdra swéj pojemnik stworzyta.



Uwaga: po kazdym pytaniu czy zadaniu, za kazdy zdobyty punkt warto wreczac¢ symboliczna
nagrode - moze to by¢ np. balonik, cukierek czy karteczka z wydrukowanym symbolem kampanii (
SYMBOL do pobrania na koricu scenariusza).

Na zakonczenie nalezy podsumowac wyniki. Dla zwycieskiej druzyny warto przewidziec¢
symboliczng nagrode - np. tabliczke czekolady.

Mozna tez pozostawic troche czasu na dyskusje, np. Czy znacie jakies inne blogi, ktére mozecie
poleci¢?, Czy po spotkaniu z ktéregos z blogdéw zamierzacie dalej korzysta¢? Co Was podczas
spotkania zaskoczyto?

Rejestracja udziatu w kampanii za pomoca licznika Tygodnia z Internetem (10 minut) i przerwa na
poczestunek (opcjonalnie)

Zachecamy uczestnikéw do zarejestrowania sie na ogdlnoeuropejskiej stronie Tygodnia z
Internetem 2016 poprzez uzupetnienie krotkiej ankiety. Kazda osoba powinna uzupetni¢ ankiete
oddzielnie, dlatego - jezeli jest taka mozliwo$¢ - warto wczesniej przygotowac kilka komputeréow
lub tabletow, na ktérych otwarta bedzie strona licznika: tydzienzinternetem.pl. Uwaga: licznik
bedzie uruchomiony na stronie kilka dni przed rozpoczeciem kampanii. W tym czasie warto tez
zapewnic¢ uczestnikom drobny poczestunek.

Opcjonalnie: rozmowa z zaproszonym gosciem. Zakonczenie (30 min)
Kogo zaprosic¢?
Gosciem podczas spotkania moze by¢:

® o0soba, ktéra interesuje sie majsterkowaniem, gotowaniem lub szyciem oraz ma pomyst na
podzielenie sie swojg wiedzg i umiejetnosciami z uczestnikami;

® Jokalny bloger. Moze to by¢ réwniez osoba, ktéry prowadzi blog na jakikolwiek inny temat -
wazne, by mogta zainspirowac uczestnikéw spotkania do prowadzenia bloga na temat ich
wtasnych pasji;

® o0soba, ktéra interesuje sie nowymi technologiami i moze na spotkaniu przekazac
podstawowe informacje o prowadzeniu bloga i podpowiedzie¢, gdzie znalez¢ zasoby
edukacyjne na ten temat.

Co ustali¢ przed wystapieniem goscia?

Przed spotkaniem nalezy ustali¢, czym gos$¢ specjalny chciatby podzieli¢ sie z uczestnikami

i omowic¢ kwestie organizacyjne. Czy gos¢ bedzie potrzebowat prezentacji Power Point? Czy
bedzie chciat pokaza¢ wybrane strony internetowe? A moze zechce co$ na spotkaniu
zademonstrowac - np. pokazac, jak cos uszyc czy zrobi¢? Jesli tak - jakiego rodzaju materiaty beda
do tego potrzebne? Czy trzeba bedzie jako$ przearanzowac przestrzen?

Niezaleznie od pomystu goscia, warto ustali¢ doktadny czas trwania jego wystgpienia (
rekomendujemy maksymalnie 30 minut). Warto tez uzgodnié, w jaki sposdb powinny by¢



zadawane ewentualne pytania - czy gos¢ chciatby odpowiadac¢ na nie na biezaco, czy moze jednak
na koncu.

Co powinno wydarzyc¢ sie w trakcie spotkania?

Osoba prowadzaca przedstawia zaproszonego goscia oraz wprowadza ustalone wcze$niej z nim
zasady (np. ,Prosimy o zapisywanie pytan na kartkach. Po zakonczeniu prezentacji przewidywany
jest kwadrans na Panstwa pytania”; ,Jezeli w trakcie prezentacji bedziecie mieli Pariistwo jakies$
pytania, prosimy o podniesienie reki”), a nastepnie przekazuje mu gtos.

Osoba prowadzaca wspiera goscia w moderowaniu dyskus;ji i zbieraniu pytan od uczestnikéw.
Po zakonczeniu dyskusji z gosciem (lub zakonczeniu czasu zarezerwowanego na te czes¢) osoba
prowadzaca dziekuje mu za poswiecony czas i ciekawa prezentacje.

Jak zakonczy¢ spotkanie?

Osoba prowadzaca dziekuje partnerom i wolontariuszom za wsparcie w organizacji zaje¢ oraz
zaproszonemu gosciowi - za wystgpienie. Dziekuje takze wszystkim uczestnikom za udziat w
spotkaniu.

Jezeli instytucja posiada komputery do publicznego uzytku lub prowadzi kursy z obstugi
komputera i korzystania z Internetu, warto w tym miejscu zacheci¢ uczestnikow do korzystania z
tych ustug.

Na zakonczenie warto zrobi¢ wspélne, grupowe zdjecie. Bedzie to wspaniaty materiat
podsumowujacy spotkanie do zamieszczenia na stronie internetowej lub na portalach
spotecznos$ciowych. Uwaga! Aby mdc korzystac ze zdjecia w celach promocyjnych, nalezy uzyskac
zgody osdb znajdujacych sie na zdjeciu na wykorzystanie wizerunku (WZOR ZGODY do pobrania
na koncu scenariusza).

Jak nalezy przygotowac sie do spotkania?
Sprzet i oprogramowanie

Podczas spotkania potrzebny bedzie komputer z rzutnikiem oraz z dostepem do Internetu dla
osoby prowadzacej spotkanie.

Niezbedne beda réwniez gtosniki (w trakcie quizu odtwarzane bedg filmy).

Komputer przyda sie tez do przeprowadzenia rejestracji uczestnikow Tygodnia z Internetem.

Jezeli jest taka mozliwos¢, warto przygotowac wiecej stanowisk komputerowych (nie jest to

jednak konieczne do przeprowadzenia spotkania).

Przydatny bedzie tez aparat fotograficzny lub tablet umozliwiajacy stworzenie dokumentac;ji

fotograficznej zajec.

Materiaty do wydrukowania i przygotowania



Do przeprowadzenia rozgrzewki niezbedne beda karteczki z symbolami: majsterkowanie,
gotowanie, szycie (po trzy karteczki na jedna osobe).

>> pobierz KARTECZKI Z SYMBOLAMI

Do przeprowadzanie catego spotkania, w tym takze quizu, konieczna bedzie prezentacja. Nalezy ja
pobrac co najmniej kilka dni przed spotkaniem. Po pobraniu prezentacji na dysk nalezy sprawdzic¢
czy wyswietla sie ona poprawnie (w tym czy wyswietlajg sie poprawnie podlinkowane w
prezentacji blogi czy filmy).

>> pobierz PREZENTACJE NA SPOTKANIE
Nalezy tez pobrac i wydrukowac objasnienia do quizu, a takze doktadnie sie w nimi zapoznac.

>> OBJASNIENIA DO QUIZU - do wydrukowania w jednym egzemplarzu dla osoby prowadzacej
spotkanie.

Trzeba pobrac i wydrukowac w kilku egzemplarzach tabele, w ktorej uczestnicy beda zapisywac
pomysty na wykorzystywanie spinaczy.

>> pobierz TABELE NA POMYStLY

Nalezy przygotowaé materiaty do wykonania przez uczestnikow pojemnikéw na dtugopisy. Ich
liczba powinna by¢ dostosowana do planowanej liczby grup. Oznacza to, ze ze zgromadzonych
przedmiotéw kazda grupa powinna mie¢ do dyspozycji:

pojemnik (moze to by¢ puszka po kawie czy ananasach, stoik etc.)

klej i nozyczki

materiat do oklejenia (moze to byc bibuta, kolorowy papier, okleina do drewna etc.)
dekoracje (np. koraliki, cekiny, wstazka)

Jesli chcesz nagradzac grupy, ktére poprawnie odpowiedza na pytanie, przyda Ci sie symbol
Tygodnia z Internetem do wydrukowania

>> pobierz SYMBOL TYGODNIA Z INTERNETEM

Przydatne bedzie tez przygotowanie flipcharta lub duzej kartki papieru i flamastréw do tworzenia
tabeli wynikéw w trakcie quizu.

Jesli chcesz robié, a nastepnie publikowac zdjecia ze spotkania, musisz uzyska¢ zgody uczestnikow
na wykorzystanie ich wizerunku.

>> pobierz ZGODE NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Aranzacja przestrzeni



W trakcie rozpoczecia spotkania oraz pierwszego ¢wiczenia warto zaaranzowac przestrzen tak,
aby wszyscy uczestnicy widzieli sie nawzajem, a takze widzieli prezentacje. Swietnie sprawdzi sie
ustawienie krzeset w okregu lub w podkowe.

W trakcie quizu uczestnicy powinni sigs¢ w podgrupach zgodnie z ustalonym podziatem.
Najprosciej bedzie poprosic, aby kazdy uczestnik wzigt swoje krzesto i usiadt obok pozostatych
0s06b z tej samej grupy. Wazne jest, aby kazda grupa zajeta takie miejsce, zeby dobrze widziata
wyswietlang prezentacje, a takze flipchart z punktacja.

Na czas prezentacji goscia mozna wréci¢ do poczatkowego ustawienia we wspélnym potokregu
lub pozosta¢ w ustawieniu w podgrupach.

Wolontariusze i partnerzy

Wolontariusze z pewnoscia bedg pomocni dla osoby prowadzacej spotkanie: przy obstudze
sprzetu, aranzacji sali czy zapisywaniu wynikéw quizu. Moga réwniez spetnic¢ bardzo wazna role
przy promocji wydarzenia.

Wolontariuszy warto wczesdniej zaprosié, zeby pokazac im sale, pozwoli¢ wyprébowaé sprzet oraz
przekazac kilka podstawowych wskazéwek dotyczacych komunikowania sie z uczestnikami
spotkania. Na poczatku spotkania nalezy przedstawi¢ wolontariuszy, a na zakoriczenie publicznie
im podziekowaé. W przypadku uczniéw warto tez przekazaé podziekowania nauczycielom,
dyrektorowi szkoty i rodzicom.

Wiecej o wolontariacie mozna znalez¢ w podreczniku ,,Aktywna Biblioteka. Miejsce dla mtodych”,
na stronach 85-92.

Zachecamy do zaangazowania w organizacje spotkania inne organizacje i instytucje. Tacy
partnerzy moga poméc miedzy innymi: w skompletowaniu potrzebnego sprzetu - jesli organizator
spotkania nie dysponuje odpowiednimi zasobami, mozna w tej sprawie zwrdcic sie do szkoty,
domu kultury czy zaprzyjaZznionej organizacji pozarzagdowej; w przygotowaniu poczestunku (kawa,
herbata, ciastka) - tu pomdc mogg wiasciciele kawiarni czy cukierni, ale takze osoby indywidualne,
ktére zdecyduja sie np. upiec ciasto; w pozyskaniu wolontariuszy - przydacd sie moze pomoc
szkoty, uczelni wyzszej, domu kultury, strazy pozarnej, kota gospodyn wiejskich itd.

Dziatania promocyjne przed spotkaniem

® Zachecamy do wywieszenia plakatow promujacych spotkanie (wewnatrz i na zewnatrz
placéwki). Sugerujemy takze powieszenie ich w urzedzie gminy, domu kultury, na
miejscowej tablicy ogtoszen, przy klubie seniora itd.

® Warto zadbac o jak najszersza dystrybucje ulotek zapraszajagcych do udziatu w spotkaniu -
mozna je rozda¢ osobom odwiedzajacym biblioteke/dom kultury/pracownie komputerowa
itd., wytozy¢ w urzedzie gminy, na przystanku autobusowym, w sklepie, na poczcie itd.;
mozna tez poprosi¢ wolontariuszy o wrzucenie ulotek do skrzynek pocztowych w
prywatnych domach czy mieszkaniach.

® Zaprosi¢ wojta, burmistrza, prezydenta miasta lub innych gosci specjalnych.



Woystac informacje prasowa do medidéw z opisem spotkania i zaproszeniem dziennikarzy do
wziecia w nim udziatu.

Warto tez zamiesci¢ informacje o spotkaniu na stronie internetowej biblioteki/szkoty/domu
kultury czy gminy, na Facebooku, na lokalnym portalu informacyjnym czy forach
mieszkancéw. Mozna tez wystac zaproszenia pocztg elektroniczna.

Dobrym pomystem jest tez nawigzanie wspdtpracy bezposrednio ze szkotg i zorganizowanie
zaje¢ w ramach nietypowej lekcji, np. przedsiebiorczosci, informatyki, godziny
wychowawczej.

Dziatania promocyjne po spotkaniu

Zachecamy do przygotowania pisemnego podziekowania dla goscia specjalnego, ktéry
podzielit sie z uczestnikami swojg wiedza. Dobrym pomystem bedzie dotgczenie do
podziekowania wspdélnego zdjecia podsumowujacego.

Warto przygotowac tez kréotka relacje ze spotkania na stronie biblioteki i w jej mediach
spotecznos$ciowych. A takze wysta¢ do medidéw informacje prasowg podsumowujaca
wydarzenie.

Czy wszystko zostato przygotowane? - lista sprawdzajaca

AN SN

o

8.
9.
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11.

Zgtositem/zgtositam, ze wezme udziat w Tygodniu z Internetem na stronie
www.tydzienzinternetem.pl

Zostaty przeprowadzone dziatania promocyjne.

Wolontariusze potwierdzili obecnos¢, znajg swoje zadania, sg przygotowani.

Goscie i dziennikarze potwierdzili obecnos¢ (opcjonalnie).

Gos¢ specjalny potwierdzit swojg obecnosc. Ustalone zostaty zasady jego wystgpienia. (
opcjonalnie)

Sprzet (komputery, gtosniczki, rzutnik, aparat fotograficzny) jest skompletowany i
sprawdzony.

Zaplanowano ustawienie mebli i sprzetu w sali oraz wyznaczono osoby odpowiedzialne za
aranzacje.

Prezentacja z quizem zostata pobrana i przetestowana.

Prowadzacy spotkanie zna swoje zadania.

Poczestunek zostat zamowiony (opcjonalnie).

Aparat fotograficzny do robienia pamigtkowych zdjec jest przygotowany i sprawny.

"Tydzien z Internetem" to ogélnoeuropejska kampania koordynowana przez organizacje

pozarzadowg Telecentre-Europe. Koordynatorem akcji w Polsce jest Fundacja Rozwoju
Spoteczenstwa Informacyjnego.


http://tydzienzinternetem.pl/
http://tydzienzinternetem.pl/

