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Webinarium realizowane jest w ramach Programu Rozwoju Bibliotek. Program wspiera tysiące 

bibliotek publicznych w całej Polsce w pełnieniu roli lokalnych centrów aktywności społecznej. 

W takich placówkach ludzie spędzają czas, rozwijają swoje zainteresowania, zdobywają nowe 

umiejętności i wspólnie działają. Program Rozwoju Bibliotek to przedsięwzięcie Polsko-

Amerykańskiej Fundacji Wolności prowadzone przez Fundację Rozwoju Społeczeństwa 

Informacyjnego. W latach 2009 2015 było realizowane w ramach partnerstwa z Fundacją Billa 

i Melindy Gatesów.



 Jak stworzyć pierwszy, mini warsztat 
twórczy w Twojej bibliotece?



Kim jesteśmy?



Kim jest maker?



Kim jest maker?



Kim jest maker?



Kim jest maker?



Adam Słodowy.
Popularyzator ruchu zrób to sam w Polsce.



Majsterkowicz



Co sprawia, że chcemy tworzyć rzeczy?



Czym jest FabLab / Makerspace?

mapka fablabow na swiecie



Czym jest FabLab / Makerspace?

mapka fablabow na swiecie





FabLab w bibliotece - czy to możliwe?

Elmhurst Public Library



FabLab w bibliotece - czy to możliwe?

Waucanda Public Library



FabLab w bibliotece - czy to możliwe?

Winnetka Public Library



FabLab w bibliotece - czy to możliwe?

Winnetka Public Library



Czym jest FabLab / Makerspace?
To przede wszystkim społeczność ludzi, którzy chcą dzielić się wiedzą z 
innymi i od innych czerpać wiedzę.



Od czego zacząć tworzenie FabLabu?



Budowa społeczności twórczej.



Współpraca z lokalnymi 
rzemieślnikami, producentami.



Pomysły na 
niskobudżetowe 
warsztaty



Karton.

Niezwykle dostępny surowiec.



Niezwykle dostępny surowiec.

Karton.





Ponowne wykorzystanie
skrawków materiałów.

Szyciowe Zero Waste.



Osłonki na doniczki, stoper do drzwi
i dekoracje.

Szyciowe Zero Waste.



Ożyw kartkę papieru.

Origami.



Pomoce dydaktyczne.

Szyciowe Zero Waste.



Szycie z resztek
tkanin.

Patchwork.



Praktyczne wykorzystanie 
wiedzy z lekcji Scratch
w Tinkercad.

Programowanie
Arduino.



Modelowanie 3d

Pomysły na warsztaty.





Jak nauczyć się modelować w 3D?



Inkscape.

Grafika wektorowa.



Jak to jest zrobione?

Dekonstruktor.



Niech zużyte plastikowe
butelki dostaną nowe życie!

Window farma.



Wyrażanie siebie 
przez projektowanie.

Design thinking.



Prototyp z klocków.

Lego.



Wykorzystanie materiałów i prefabrykatów na 
warsztaty.



Wykorzystanie materiałów i prefabrykatów na 
warsztaty.



Gdzie szukać dalszych inspiracji i pomysłów na 
warsztatów?



Pytania



Dzięki za uwagę!
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