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Warsztat odbywa sie w , ktory jest organizowany
po raz pierwszy zaréwno w Polsce, jak i w 11 innych krajach Unii Europejskiej (UE), pod hastem
przewodnim ,Przekaz swojg opinie Unii Europejskiej”. Celem wydarzenia jest zachecanie
mieszkancow Unii Europejskiej do zainteresowania sie tym, co waznego dzieje sie w UE, jakie decyzje
sg planowane i podejmowane oraz do wyrazania swojej opinii na temat codziennego zycia w UE.

Warsztat jest czescig projektu E-UROPA - ,Wspieranie e-Aktywnosci Obywatelskiej w Unii
Europejskiej” - finansowanego ze $rodkdw Programu Europa dla Obywateli Unii Europejskiej
i koordynowanego przez ogdlnoeuropejskie stowarzyszenie Telecentre Europe, ktérego cztonkiem
jest Fundacja Rozwoju Spoteczenistwa Informacyjnego. Scenariusz warsztatu zostat przygotowany
przez Fundacje Civis Polonus.

Uczestnicy warsztatu:

e dowiedzg sie, ze ich gtos w UE jest wazny,

e poznajg narzedzia internetowe, ktére pozwalajg im na s$ledzenie aktualnych wydarzen w UE,
zdobywanie informacji o tym, co instytucje UE mogg zrobi¢ w waznych dla nich sprawach,

e wyprdébujg te narzedzia zadajagc pytania europarlamentarzystom, urzednikom unijnym,
popierajac petycje i inicjatywy obywatelskie.

Podstawowe informacje o warsztacie:

e za prowadzenie warsztatu odpowiedzialny jest organizator,

e do poprowadzenia warsztatu nie jest wymagana zadna wiedza specjalistyczna!

e FRSI dostarcza scenariusz spotkania, prezentacje utatwiajgca jego prowadzenie, materiaty
informacyjne dla prowadzacego oraz materiaty do wydrukowania dla uczestnikow.

e przed spotkaniem organizator powinien wydrukowaé materiaty dla uczestnikéw oraz
zapewni¢ miejsce do spisania pomystéw— flipchart/tablica,

e warsztat trwa 90 minut,

e liczba uczestnikow: 8-25,

e miejsce: biblioteka publiczna, szkota, dom kultury (w zaleznosci od mozliwosci lokalowych
i technicznych),

e potrzebne materiaty: WIFI; komputery (ew. tablety lub telefony komdrkowe/smartfony
uczestnikdw); rzutnik; duzy papier/tablica/flipchart do spisania pomystéw; markery; mate
karteczki; kartki A4 do notowania; dtugopisy.

SCENARIUSZ zostat przygotowany jako narzedzie pomocnicze dla organizatorow spotkan. Przed
spotkaniem nalezy sie z nim zapoznac i w razie potrzeby dostosowa¢ do witasnych preferencji.

PREZENTACIE stanowig uzupetnienie scenariusza warsztatow (do pobrania w zatgczniku). Zostaty
przygotowane jako pomoc dla prowadzgcego warsztat i umozliwiajg przejScie przez wszystkie
elementy warsztatu. Gtdwnga prezentacjg jest prezentacja , E-aktywnos$é obywatelska_prezentacja do
prowadzenia warsztatu”, natomiast narzedzia e-aktywnosci sg zaprezentowane w prezentacji
,Narzedzia e-aktywnosci obywatelskiej”.



Przebieg spotkania:

Informacja zwrotna
o tych narzedziach
e-uczestnictwa

(25 min)
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Osoba prowadzgca wita uczestnikdw oraz przekazuje krétka informacje o projekcie i warsztacie:

o dlaczego warsztat jest wazny,
e warsztat jest czescig ogélnoeuropejskiego przedsiewziecia,
o jaki bedzie jego przebieg.

Z doswiadczenia wiemy, ze powitanie do$¢ czesto przedtuza sie, powodujac, ze juz na poczatku
spotkania pojawia sie opdinienie, dlatego sprawnie odczytajcie pierwsze slajdy i przejdicie do
dziatania!

: rzutnik, prezentacja

Wstep prowadzgcego: celem tej czesci warsztatu jest refleksja i wskazanie najwazniejszych
probleméw mtodych ludzi w waszej miejscowosci. Wyliczymy je, a nastepnie wybierzemy jeden
problem, ktéry sprébujmy ztagodzi¢ dzieki zaangazowaniu na poziomie europejskim. Wybierzemy
problem wazny, wskazywany czesto przez uczestnikdw, a jednoczesnie nalezgcy do domeny spraw
unijnych.

Polecenie prowadzacego:

1. Kazdy uczestnik pisze na kartce jeden najwazniejszy problem, z jakim borykajg sie mtodzi
ludzie w ich miejscowosci.

2. Prowadzacy prosi o odczytanie tych problemoéw przez uczestnikdw i zapisuje je na flipczarcie/
tablicy. Powstaje lista.

3. Nastepnie kazdy uczestnik ma 2 gtosy — zaznacza kreske przy tym zapisanym problemie, ktory
uwaza za wazny. W efekcie powstaje ranking probleméw. Prowadzacy zlicza gtosy i wskazuje
na problem z najwiekszg liczbg gtosow. zalezy nam na tym by byt to problem, ktéry
nalezy réwniez do polityki UE (rynek pracy, edukacja, kultura, prawa konsumenckie, zdrowie,
podrdze). Jesli najpopularniejszy problem nie dotyczy zadnego z wymienionych obszaréw,
popro$ uczestnikdw o to, by zajg¢ sie tym mniej popularnym, ale jednak z zakresu
kompetencji UE.

4. Prowadzacy odczytuje ten problem i zaprasza mtodych ludzi do interwencji w sprawie jego
rozwigzania dzieki udziatowi w europejskim zyciu publicznym.

5. Prowadzacy wyswietla filmik o przyktadowych mozliwosciach, jakie daje UE w kwestii
ztagodzenia tego problemu (prosze wybraé tylko ten, ktéry dotyka wskazanego przez
mtodziez problemu).

Zachecamy prowadzacych do zapoznania sie z materiatem informacyjnym o tym, jakie dziatania
podejmuje UE na rzecz mtodziezy w obszarach: rynek pracy, edukacja, kultura, zdrowie.



: mate karteczki, duzy arkusz papieru/ flipchart, markery

Przedstaw uczestnikom najpopularniejsze narzedzia uczestnictwa w zyciu UE. Opisz je wskazujac,

jakiego typu oddziatywanie mozna dzieki nim uzyska¢. Wyswietl odpowiedni fragment prezentacji,

dotyczacy narzedzi e-partycypacji.

Przedstawione zostang nastepujgce narzedzia:

Sktadanie i podpisywanie petycji do Parlamentu Europejskiego za pomocg Portalu
Petycji: http://www.petiport.europarl.europa.eu/petitions/pl/petition/search-by-
keywords/getContextPage/main?page=4

Kontakt z europostami poprzez serwis Twitter albo Facebook!

Skarga do SOLVIT http://europa.eu/solvit

Uczestnictwo mtodziezy w dialogu usystematyzowanym (zorganizowanym) -—
mozliwos$é wptywu na polityke mtodziezowg UE: http://europa.eu/youth/sd pl

Europejski Portal Mtodziezowy - mozliwos¢ zadawania pytan:
http://europa.eu/youth/ask-a-question pl?country=76

Eurodesk (portal mtodziezowy, unijny) mozliwo$¢ zadawania pytan, dotyczacych
spraw mtodych ludzi: http://www.eurodesk.pl/zapytaj

Zabieranie gtosu w sprawach unijnych dzieki portalowi Your Voice (Twdj Gtos)
http://ec.europa.eu/yourvoice: udziat w konsultacjach otwartych, zabieranie gtosu

w dyskusjach europejskich na réznego typu portalach spotecznosciach.

Inicjowanie/popieranie inicjatyw obywatelskich:  http://ec.europa.eu/citizens-
initiative/public/welcome

Zachecamy prowadzgcych do zapoznania sie z materiatem informacyjnym o tym, czemu stuzg i w jaki

sposob dziatajg powyzisze narzedzia.

Ta czes¢ nie moze zajgé wiecej niz 15 minut! Zachecamy prowadzacych do wczeséniejszego

prze¢wiczenia jej sobie i w razie czego mniej szczegétowego omawiania ww. narzedzi.

: komputer, rzutnik, prezentacja ,,Narzedzia e-aktywnosci obywatelskiej”
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Podziel uczestnikow na grupy 3-4 osobowe. W zaleznosci od liczby uczestnikdow, powstanie rézna
liczba grup. : najwazniejsze narzedzia e-aktywnosci obywatelskiej (e-partycypacji), ktore
powinny by¢ omdwione, zawierajg zadania dla grup: 1, 2, 3, 4, 5. Prosimy o przydzielenie ich grupom.

Nastepnie popros uczestnikéw, zeby uzyli przedstawionych wyzej narzedzi do interwencji w sprawie
problemu mtodych ludzi, ktéry zidentyfikowali jako wazny.

Kazdej grupie przekaz Karte Pracy, zawartg w ,,materiaty do wydrukowania dla uczniow”.

Grupa 1: Sktadanie petycji do Parlamentu Europejskiego za pomocg Portalu Petycji. Zadaniem tej
grupy jest napisanie i ztozenie petycji do PE. Karta pracy dla uczestnikow

Grupa 2: Kontakt z europostem poprzez serwis Twitter albo Facebook. Zadaniem tej grupy jest
odnalezienie i napisanie do europosta z ich okregu wiadomosci na Facebooku, dotyczacej problemu
mtodych ludzi. Uczestnicy zastanawiajg sie, w jaki sposdb zwiekszy¢ widocznos¢ tego wpisu, np.
udostepniajg go swoim znajomym, zapraszajg swoich znajomych do polubienia profilu tego
europosta. Karta pracy dla uczestnikow

Grupa 3: Zadaniem tej grupy jest przejrze¢ aktualne i planowane konsultacje, prowadzone przez
instytucje UE. Uczestnicy sprawdzaja, czy ktéras z nich dotyczy podobnego problemu. Jesli tak, to
zapoznajg sie z tymi konsultacjami: http://ec.europa.eu/yourvoice. Karta pracy dla uczestnikow

Grupa 4: Cztonkowie tej grupy przegladajg aktualnie prowadzone dyskusje na réznych portalach
spotecznosciach, szukajac takich, ktére zblizone sg do ich problemu. Przegladajg blogi, profile na FB,
prowadzone przez indywidulane osoby lub instytucje. Jesli znajdg podobny, zachecani sg przez
prowadzacego do polubienia go i zaproszenia swoich znajomych http://ec.europa.eu/yourvoice,
Karta pracy dla uczestnikéw

Grupa 5: Zadaniem grupy jest przejrzenie ztozonych petycji i zgtoszonych inicjatyw. Uczestnicy
proszeni sg o poparcie przynajmniej jednej petycji i jednej inicjatywy najbardziej zblizonej
tematycznie do problemu mtodych ludzi z ich miejscowosci. http://ec.europa.eu/citizens-initiative

oraz portal petycji. Karta pracy dla uczestnikow

Grupa 6: Uczestnicy zadajg pytania dotyczgce wybranego problemu na portalu Eurodesk:
http://www.eurodesk.pl/zapytaj. Karta pracy dla uczestnikéw

Grupa 7: Cztonkowie tej grupy zadajg pytanie na Europejskim Portalu Mtodziezowym UE:
http://europa.eu/youth/ask-a-question pl?country=76. Karta pracy dla uczestnikéw

Grupa 8: Cztonkowie tej grupy biorg udziat w dialogi usystematyzowanym (zorganizowanym)

w sprawie wiekszego wptywu mtodych ludzi na ich sprawy: http://europa.eu/youth/sd pl [Uwaga: to
pokazuje niewykorzystane mozliwosci polskiej mtodziezy, bo sie nie wypowiedzieli] Karta pracy dla

uczestnikow
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Kazdy cztonek kazdej z grup w trakcie realizacji zadania proszony jest o wypetnienie ankiety,
dotyczacej przydatnosci narzedzia e-aktywnosci obywatelskiej, ktére wyprébowali.

W trakcie pracy grupowej badz dostepny dla uczestnikéw. Przechadzaj sie po sali dyskretnie
wspierajgc uczestnikow, a takze pomagajac im, gdy tego potrzebuja.

: komputery (ew. tablety lub telefony komdrkowe uczestnikéw), kartki A4,
dtugopisy, ankiety

Celem tej czesci jest refleksja i ocena wyprébowanych narzedzi.

Uczestnicy siadajg razem, najlepiej w kregu. Przedstawiciel kazdej grupy opowiada o tym, co zrobili.
Po wypowiedzi kazdej z grup prowadzacy zadaje uczestnikom pytania:

e Coim sie podoba w tym narzedziu?
e Co wedtug nich warto zmienié/co im sie nie podoba?

W miedzyczasie kazdy z uczestnikbw wypetnia samodzielnie ankiete opinii nt. narzedzia
[w zatgcznikul.

[Bibliotekarz nagrywa te czesc¢ albo spisuje wnioski/odpowiedzi dotyczgce poszczegdlnych narzedzi.]

Na zakonczenie warsztatu podziekuj serdecznie za udziat w nim. Jesli w bibliotece dostepne sg inne
materiaty dotyczgce Unii Europejskiej albo aktywnosci obywatelskiej mtodziezy, albo planowane s3
zwigzane z tymi tematami wydarzenia, zaprezentuj je i zache¢ do dalszego kontaktu z biblioteka.



ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Obowigzujace przepisy prawne (wynikajgce z ,Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych”)
nakfadajg na nas obowigzek zebrania od uczestnikdw spotkania zgdd na wykorzystanie ich
wizerunkéw, w przypadku kiedy chcielibysmy uzyé przestane zdjecia w materiatach promocyjnych.
Oznacza to, ze aby mdc opublikowad zdjecia ze spotkania np. w materiatach promujacych projekt, na
naszej stronie internetowej, na Facebooku czy w raporcie podsumowujgcym, musimy posiadac
akceptacje uczestnikdéw. W przypadku oséb niepetnoletnich zgoda taka powinna by¢ udzielona przez
rodzica (lub prawnego opiekuna). Tres¢ zgody jest dos¢ obszerna, w sposéb wyczerpujacy opisuje
sytuacje, w ktérych zdjecia bedg mogty by¢ uzyte, a takie wymienia dane wszystkich trzech
partnerow. Przekazujac zgody do podpisu dla rodzicdw uczestnikow, warto do formularza dodaé
informacje o spotkaniu. Dzieki temu tatwiej bedzie im zrozumiec cel spotkan i zasadnosé podpisania
zgody.

ATMOSFERA SPOTKANIA | ARANZACJA PRZESTRZENI

Krzesta powinny by¢ ustawione w taki sposéb, by uczestnicy siedzieli w miare blisko siebie, widzieli
sie nawzajem i jednoczesnie widzieli ekran (np. ,w podkowe” lub ,w koto”). W centrum, w miejscu
dobrze widocznym dla wszystkich uczestnikéw, powinien by¢ ustawiony komputer (stacjonarny lub
laptop) z dostepem do Internetu, podtgczony do rzutnika multimedialnego, duzego monitora lub
telewizora i gtosnikdw. Komputer powinna obstugiwaé osoba prowadzaca spotkanie Ilub
wolontariusz.

Niezbedne bedg takie warunki do pracy w grupach: miejsca przy stanowiskach komputerowych;
mozliwos¢ ustawienia krzeset w mniejsze kregi, przy ktérych uczniowie beda wykonywaé zadania
grupowe. Mtodym ludziom nalezy zapewni¢ swobode zajecia wygodnych miejsc na czas realizacji
zadania grupowego.

MATERIALY DO WYDRUKOWANIA PRZED SPOTKANIEM

e Polecenia dla grup, po jednym egzemplarzu dla grupy

e Ankiety, po jednym egzemplarzu dla kazdego uczestnika

e Formularze zgody na wykorzystanie wizerunku dla kazdego uczestnika
e Lista obecnosci

PO SPOTKANIU PROSIMY O:

e Odestanie listy obecnosci, pocztg, na adres: Elzbieta Dydak / Mariusz Boguszewski, Fundacja
Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego, ul. Putawska 14, 02-512 Warszawa



Odestanie wypetnionych ankiet (jak wyzej)

Przestanie nagrania Kroku 5: Informacja zwrotna o wyprébowanych narzedziach
e-Aktywnosci Obywatelskiej (jesli zostato nagrane)

Wypetnienie krétkiej ankiety on-line nt. przebiegu spotkania, do ktérej link podamy
w terminie pdzniejszym.




