GODZINA KODOWANIA
W BIBLIOTECE

WEBINARIUM, 7.12.2015 ., g. 10:00

Prezentuja:
lwona Kolosek, Aghieszka Koszowska

Prowadzi:
Matgorzata Dgbrowska



GODZINA
KODOWANIA
2015

Na
webinarium
dzis:

{

Akcja odbywa sie w tygodniu 7-13 grudnia
2015 r. na catym swiecie.

Dotychczas wzieto w niej udziat 145
milionow osob ze 180 krajow!

... wwieku od 4 do 104 lat ©

Chcemy Was zacheci¢ do wigczenia sie
w te akcje.

Pokazemy Wam wybrane, dostepne
dla wszystkich narzedzia i materiaty
do nauki kodowania na roznych
poziomach zaawansowania.

}



Dobra okazja, Kodowanie jest super; Kreci mnie to;
by zaczacC zabawe! chce wiecej! jestem geekiem!

H 4 =




Warto uczyc sie kodowac!

Dobrze jest znac "trzeci jezyk"- jezyk
cyfrowego swiata.

Umiejetnosci programistow przydajg sie
w wielu zawodach 1 w codziennym
ZyCIu.

Dobra praca: rynek potrzebuje coraz
wiecej programistow!

Kodowanie to wolnosc i niezaleznosc.
Kodowanie jest tworcze i rozwijajace.

Kodowanie moze byc¢ swietng zabawa!






... moze bycC rozszerzeniem
| pogtebieniem dziatan z zakresu
edukacji medialnej | cyfrowe],

prowadzonych — ze znakomitymi
efektami! — w bibliotekach.







blisko 4 000
uczestnikow

sl | LINK
warsztatow PRZYSZLOSCI
ZAPROGRAMUJ SWOJA KARIERE
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Kodowanie przez uktadanie puzzli

Obszar roboczy: 3 / 3 bloki

idz do przodu po uruchomieniu

idz do przodu

skrec w

skreC w

S4(-TR" prawo U ¥



Kodowanie przez uktadanie puzzli

Obszar roboczy: 3 / 3 bloki

idz do przodu po uruchomieniu e

idZ do przodu turnRight();

SR lewo U ¥

skrec w
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WWW.code.org
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Kazdy uczen w kazdej szkole powinien mie¢ mozliwos¢ nauki informatyki

Godzina Kodowania Uczniowie Nauczyciele Flappy Code
Kazdy moze sie nauczy¢ . Zacznij dzisiaj Poznaj wszystkie nasze samouczki Naucz twoich ucznidéw/studentéw Utwdrz | udostepnij swojg gre Flappy'ego

= O ST N Mo M M s ™ iz R nE o 2,



Nauka z samouczkiem

Interaktywna forma gry
(wzrastajgcy poziom trudnosci

kolejnych zadan - poznajemy

kolejne funkcje I struktury).

« Graze znanymi postaciami.

* Inspirujgce I instruktazowe filmiki.

- Wskazowki pomagajgce

rozwigzywac kolejne zadania.

* Przejscie przez wszystkie zadania

trwa maksymalnie 1 godzine.




Przeprowadz ptaka
do zielonej swinki.
Uwaga! Nie mozesz
wejSC na pole z
napisem ,TNT".




po uruchomieniu
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Minecraft

Poznaj swiat Minecrafta
poprzez programowanie

PL

Flappy Code

Czy chciatbys utworzyc¢ wiasng
gre w mniej niz 10 minut?

Wyprdbuj nasz poradnik Flappy
Code!

Samouczki

Gwiezdne Woi...

Dowiedz sig, jak programowac
droidy | utworz wilasng gre Star
Wars w galaktyce daleko,

daleko. P L |

Infinity Play Lab

Uzyj Play Lab, by utworzyc
historyjke lub gre z postaciami
z Disney Infinity w rolach
gtéwnych.

Frosen

Uzyjmy kodu, by przylgczyc si¢
do Anny i Elsy zachwycajgcych
si¢ magig i picknem lodu.

Play Lab

Utworz historyike lub gre z Play
Lab!

Godzina kodow..

Wyprobu) podstawy
informatyki. Miliony daty im juz

SZanse.

Artysta

Rysuj fajne obrazki i wzory z
Artysta!

A\ PL




HOUR

Jak wykorzystac samouczki?

CODE
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Poinformuj o akcjl

Wywiesc plakaty informujgce

0 akcji w bibliotece.

« Ustaw przy odpowiednio
przygotowanych komputerach
informacje o akciji.

» Napisz na stronie www / B biblioteki.

» Ustaw strone www.code.org jako
strone startowa w przegladarce /
ustaw nowy pulpit zachecajacy do
akcil.

* Wydrukuj dyplomy 1 rozdaj wszystkim

Smiatkom...



http://www.code.org/

Ty tez zrob Godzine Kodowania

Zacznlj od siebie 1 od swojego
zespotu! ©

t atwiej Ci bedzie zachecic innych
| doradziC¢ w wyborze odpowiedniej
aplikacji do nauki :)
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Godzina Kodowania w formie warsztatu

 Wybierz jedna aplikacje (gre).
* Przygotuj rzutnik i gtosniki.

* Podziel uczestnikow na grupy

2-3 0osobowe (przy komputerach).

* Wspolnie ogladajcie filmy.

« Daj kilka minut na zrobienie zadania

iIndywidualnie.

» Wspolnie omawiajcie kolejne kroki.

* Przygotuj dyplomy.

* Nie zapomnij pokazac uczestnikom

innych gier 1 zachecic ich do kolejnych

Godzin Kodowania w domu :)




Skorzystaj z gotowych materiatow

DYPLOM

OLa

I FROEEAMOWTARDEN [ RlaSTSAaNEE
FIERWSIOTH LENE KDL
W TRARDE EaM=anT
L/FIDEENLA, RO A NEA "

THE HOUR OF CODE = 7-13 GRUDNIA 2015

Masz godzing? A moze choc 15 minut?

Wykorzystaj ten czas na zdobycie super mocy!

Dotacz do 145 milionéw osdb, ktére w czasie Godziny Kodowania
napisaty pierwsze linie kodu i wprawity w ruch popularne postaci
z gier i bajek!

Wejdz na www.code.org/learn i1 wybierz jedna z kilku aplikacji do
nauki. Zobacz jakie to proste!
Szczegdlnie polecamy:
_Minecraft

_Angry Birds

_Star Wars

_Frozen (Kraina Lodu)
_Artysta

Masz za sobg Godzine Kodowania?

Péjdz do opiekuna i cdbierz swéj dyplom!
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https://studio.code.org/

Zaloguj sie

clo 8,412,317,091 LINII KODU

NAPISANYCH PRZEZ 6 MILIONOW UCZNIOW

D] E
STUDIO

Studio Kodowania jest miejscem dla kursow online utworzonych
przez Code.org

| Rejestracja uczniow Rejestracja dla nauczycieli | Czy jestes Juz zarejestrowany? Zaloguj sie

20-godzinne kursy z
Podstaw mformatykl (w kazdym W|eku)

Kurs 1 Kurs 2 Kurs 3
Kurs 1 jest przeznaczony dla Kurs 2 jest przeznaczony dla Kurs 3 jest kontynuacjg Kursu 2. Uczniowie uczestniczacy w
poczatkujgcych. uczniow, ktorzy potrafig czytac. Kursie 4 powinni wczesniej

ukonczyc¢ Kursy 21 3.

W wieku 4-6 W wieku 6-18 W wieku 8-18 W wieku 10-18



https://scratch.mit.edu/

Stworz Przegladaj Rozmawiaj 0... Dolacz do Scratch Zaloguj sie

Create stories, games, and animations

Share with others around the world
nﬁum
mnwms

DOLACZ DO SCR# change colo
b

o
WYPROBUJ

o

SEE EXAMPLES ,

A creative learning community with 11 868 595 projects shared

O SCRATCH | DLA NAUCZYCIELI | FOR PARENTS

Gtowne projekty

®-

The Current Hideout 3D Dynamic Maure... Downball The Real You!
by applepiesleth by Lokuin by dapontes by Exponentious by Cotavod
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NEW WORLD

WCZYTAJ GRE
SPOLECZNOSC

OPCIE

www.KoduGamelab.com

V _ Microsof Microsoft $ale |5}~ GAMESAND " ' Ssmoc(InG GU
e FUSELABS Research _Studis XNG ETR 5 fmem . mo(InG cu



[ bksp | Mini-Centrum

BEE P Uruchom

Dodaj i programuj obiekty



https://pl.khanacademy.org/hourofcode

KHANACADEMY Tematy = Zaloguj sie Nieprzypisane punkty ~

Sproébuj Godziny Kodowania™
z Khan Academy

< Nauczyciele, zacznijcie tutaj )
( Rodzice, zacznijcie tutaj )
fS v

W Khan Academy mamy wiele sposobow na Godzine Kodowania.
Wybierz ten, ktory Ci najbardziej odpowiada!
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https://www.touchdevelop.com/app/

¢ = B¥ Microsoft Microsoft
Signin ' pee: @9 Touch Develop

moje skrypty tutorials

3% of 17 3% of 17

postep ptzeg;%iania postep przerabiania samouczka
Samou

All my

scripts =
~ I

Stworz wiasne aplikacje UtWO Z

Skill level:
Samouczki '

Microsoft Vir 118 %

faj 3
el tutorials

Me tuta jumping bird



http://apki.org/

.1 BETA N |
{Upkl } org Aktualnosci Kursy Projekty Konkurs Nauka Forum

1.8 "¢ K
Kurs jezyka Python Kurs jezyka Ruby
Kurs jezyka Python dla Kurs jezyka Ruby poziom
poczatkujacych podstawowy
Rozpocznij © Rozpocznij ©
KWW *h Kk
Kurs JavaScript Zaawansowany kurs
Wspolnie z Jackiem-hotelarzem JavaScrl pt
naucz sig podstaw jezyka Zaawansowany kurs JavaScript dla
Javascript. 0s6b z podstawowg znajomoscia

JavaScript, HTML oraz CSS.

Rozpocznij © Rozpocznij ©

Zgtos btad

KWW

Kurs jezyka Ci#

Kurs jezyka C3# poziom
podstawowy

Rozpocznij ©

L}

Juz wkrotce

Niedtugo pojawia sie kolejne
kursy...

© zalogyj sie



https://www.youtube.com/user/MiroslawZelent

Yl]ll Tuhe " Q Przeslij Q .

miroslawzelent.pl

Mirostaw Zelent I3 Subskrybuj JEIREE

Glowna Wideo Playlisty Kanaly Dyskusja Informacje

_ _ Pasja programowania. Promo kanatu Polecane kanaty
Pasja prngramnwag:a._rpmmn o | 9 5
na srnkretrvch o chadac . voriale m [ "l-‘-'-“-rﬁ" A nrocedur: H
absolutnie kazdego. 75 331 wyswietlern 7 miesiecy temu Mirostaw Zelent ENG
Subskrybuj

MNieustannie zadziwia mnie, jak wielu z

. . . . I
Kurs C++ odc. 1: Pliki projektu, pierwszy program Was Ir"l‘."'."E‘STU]E-' w siebie uczac 5|¢. 'H Matemaks
Programowanie w C++ odoinek 1: Pierwszy program. Podczas tepo odonka programowania. A programowanie to Su bEkr}beJ
nawczymy sie m.in nastepujacych rzeczy: - Jak zajecie, ktére niesamowicie rozwija na
f wielu réznych ptaszczyznach. LenovoPolska
L Subskrybuj
ok ki e ZAPRASZAM!
0:08 / 1:58 % % % % ok ok ok ok damian stelmach
d  Subskrybuj

Blog informatyczny:...
Czytaj dalej PiEduPI

Tl pi
s Subskrybuj



Na co zwrocic uwage”?

Korzystajgc z samouczkow
,Godziny Kodowania” mozna
natrafiC na miejsca, ktore nie
zostatly spolszczone.

* Niektore narzedzia wymagaja
Instalacji, inne dziatajg w
przegladarce internetowe).

* Niektore (Kodu Game Lab) dziataja
tylko w srodowisku Microsoft.

« Czasem wymagana jest rejestracja,

czasem nie jest ona konieczna.




Powodzenia!

FRST fuuaon LINK

SPOLECZENISTWA
INFORMACYINEGO PRZYSZLOSCI

ZAPROGRAMUJ SWOJA KARIERE



mailto:iwona.kolosek@frsi.org.pl
mailto:agnieszka.koszowska@frsi.org.pl

