Wyniki naboru do projektu ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach - edycja
pilotazowa”
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Przedstawiamy wyniki naboru do projektu ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach - edycja
pilotazowa”. W naborze otrzymalismy 23 (bardzo interesujace) zgtoszenia. Do edycji pilotazowej
przyjeliSmy 5 bibliotek. Przyjetym bibliotekom serdecznie gratulujemy!

W edycji pilotazowej projektu ,Kluby kreatywnoéci w bibliotekach” wezma udziat nastepujace
biblioteki
(kolejno$¢ wg liczby otrzymanych punktéw - od najwyzszej):

1. Miejska Biblioteka Publiczna im. k. Gérnickiego GALERIA KSIAZKI - Oswiecim (woj.
matopolskie)

Miejska Biblioteka Publiczna w Legionowie - Legionowo (woj. mazowieckie)
Gminna Biblioteka Publiczna w Obrazowie - Obrazéw (woj. Swietokrzyskie)
Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy Piaseczno - Plaseczno (woj. mazowieckie)
Miejska Biblioteka Publiczna w Biatej Podlaskiej - Biata Podlaska (woj. lubelskie)
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Serdecznie gratulujemy!

Projekt ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach - edycja pilotazowa” jest cze$cig Programu Rozwoju
Bibliotek 2017-2018 realizowanego ze srodkéow Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci.

NASZYM CELEM JEST:

® zachecenie bibliotek publicznych do uruchamiania i prowadzenia lokalnych klubow
kreatywnosci - miejsc, w ktérych mieszkancy mogg tworzy¢ i eksperymentowac z
wykorzystaniem technologii - cyfrowych i innych,

® zachecenie bibliotek do rozwijania dziatalnosci edukacyjnej i wdrazania nowych form i
metod pracy edukacyjnej (eksperymentowanie, uczenie sie przez zabawe, praca metodg
projektu, praca zespotowa, rozwijanie twoérczego potencjatu),

® dostarczenie bibliotekom wsparcia finansowego oraz wiedzy i zasobow edukacyjnych
niezbednych do uruchomienia Klubu,

® rozwoj kompetencji bibliotekarzy w zakresie prowadzenia nowatorskich dziatan dla
mieszkancow,

® przetestowanie réznych modeli organizacyjnych funkcjonowania twdérczych przestrzeni typu
"makerspace" (i podobnych, w ktorych mieszkancy mogg tworzyc i eksperymentowac z
wykorzystaniem technologii - cyfrowych i innych),

® uzyskanie dobrych praktyk, wnioskéw i innych danych przydatnych do zwiekszenia skali
projektu,

® promowanie bibliotek jako miejsc, w ktérych mieszkancy w réznym wieku moga tworzy¢,
eksperymentowad, uczyc sie poprzez wspodtprace, tworzenie i zabawe oraz zwiekszaé dzieki
temu lokalny kapitat swoich spotecznosci.



CO TO JEST KLUB KREATYWNOSCI?

Klub kreatywnosci w naszym projekcie to miejsce uruchomione przez biblioteke i prowadzone
przez biblioteke samodzielnie lub przez biblioteke i jej instytucje lub organizacje partnerska, w
ktérym mieszkancy moga tworzy¢ i eksperymentowad z wykorzystaniem technologii - cyfrowych
i innych.

Nasza propozycjg nawigzujemy do idei ruchu mejkerskiego i koncepcji "makerspace”, czyli
publicznie dostepnych miejsc, w ktérym ludzie spotykaja sie i korzystajg z dostepnych tam
narzedzi - po to, by uczy¢ sie przez zabawe i eksperymentowanie, wspdlnie cos tworzyc,
wymyslac i realizowac rozne projekty, a takze dzieli¢ sie wiedzg i rozwigzywac problemy. Klubem
kreatywnosci moze by¢ przestrzen typu "makerspace”, ale tez inne miejsce w najbardziej dogodnej
dla biblioteki i uzytkownikéw formie organizacyjne;.



