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Para-buch: Eksperymenty!

Instrukcja tworzenia konta i dodawania tresci

Para-buch: Eksperymenty! to aplikacja utatwiajgca przygotowywanie
i przeprowadzanie zajec dla dzieci z zakresu dziedzin STEM, ktorych elementem
sq proste eksperymenty naukowe.

Mozesz z niej korzystac na 2 sposoby:

1. Wyswietlanie zawartosci aplikacji, odkrywanie eksperymentéw, ktore
mozna przeprowadzi¢ za pomocg kilku prostych skfadnikéw, czytanie
instrukcji, wyjasnien, inspirowanie sie, przeprowadzanie eksperymentéw
razem z dzieémi, zabawa w docieranie do kolejnych eksperymentow.

2. (Tylko dla bibliotek z projektu ,Para-buch! Ksigzka w ruch!”): utworzenie
konta w aplikacji i jej wiasnej bibliotecznej wersji, w tym tworzenie
~pokojow” do eksperymentédw na zajecia, dodawanie do nich
eksperymentéw (zaréwno juz istniejacych, jak i wiasnych), tworzenie
grupy osob wspoéttworzacych tresci w bibliotecznej wersji, udostepnianie
swoich pokojow na zewnatrz itp.

Jesli chcesz wyswietla¢ zawartos¢ aplikacji (opcja 1):

e otworz strone https://eksperymenty.parabuch.org i kliknij przycisk
,Start”,

e przeczytaj instrukcje dostepna po kliknieciu ikonki — czerwonego pytajnika
u gory ekranu,

e mozesz wybierac sktadniki do eksperymentéw, czytac instrukcje
i wyjasnienia dla dostepnych eksperymentdw, inspirowac sie nimi,
wykonywac eksperymenty ,,w czasie rzeczywistym” na zajeciach
z dzie¢mi,

e mozesz tez ,tropi¢” kolejne eksperymenty do wykonania - jest ich 32 -
aby dotrze¢ do wszystkich (liczbe wykonanych eksperymentéw pokaze Ci
Llicznik”, np. 4/32 = wykonano 4 eksperymenty z 32 dostepnych),

e mozesz - po przeczytaniu wyjasnienia — otworzy¢ strone ,Wiecej
inspiracji”, na ktorej znajdziesz linki do przydatnych zasobdw: materiatow
przygotowanych w ramach projektu ,Para-buch! Ksigzka w ruch!”,
filmikow, czy ciekawych artykutow.

Udanej zabawy, nauki, odkrywania i eksperymentowania!


https://eksperymenty.parabuch.org/

Jak zatozyc¢ konto?
Osoby, ktore utworzg konto w aplikacji, beda mogty:
e dodawac nowe skifadniki,

e dodawac nowe eksperymenty (instrukcje, wyjasnienia, inspiracje,
np. opisy swoich zaje¢, zdjecia, filmiki itp.),

e tworzy¢ grupy osob wspoéttworzacych tresci z danej biblioteki
(np. wspdtpracownicy, wolontariusze, dzieci, mtodziez itp.),

e utworzyc¢ swéj biblioteczny ,,pokdj” do eksperymentéw i dodaé do niego
eksperymenty (zaréwno te juz dostepne, jak i dodane przez siebie),

e udostepnic¢ swéj pokdj innym (jako publicznie dostepny).

Mozesz wykorzystac te mozliwosci do samodzielnej edycji tresci, ale tez da¢
dostep dzieciom uczestniczagcym w Twoich zajeciach - by¢ moze same wymyslg
jaki$ eksperyment, opiszg go i wprowadzg do aplikaciji.

Aby zatozy¢ konto,

e wejdz na strone: https://eksperymenty.parabuch.org/admin/web/ i kliknij
polecenie: ,,utwdérz nowe konto”,

e podaj swéj adres e-mail i nazwe uzytkownika i postepuj zgodnie
z poleceniami (uwaga: moze sie zdarzy¢, ze e-mail potwierdzajacy
zatozenie konta wpadnie do spamu).

Po utworzeniu konta, bedziesz mie¢ dostep do panelu administracyjnego,
w ktérym zobaczysz wszystkie utworzone grupy oraz dodane eksperymenty. Na
tym etapie nie bedziesz mie¢ jeszcze mozliwosci dodawania tresci!

Aby zweryfikowaé swoje konto, napisz do do Agnieszki Koszowskiej
(agnieszka.koszowska@frsi.org.pl) i podaj w wiadomosci nastepujace
informacje:

e nazwa uzytkownika i adres e-mail podany w czasie zakfadania konta,

e nazwa grupy, jaka chce miec dla siebie biblioteka (np. ,Biblioteka Miejska
Katowice”) - grupa w aplikacji to przestrzen dla biblioteki, w ktdrej
przypisane do niej osoby mogg wspottworzyc tresci (dodawacé aplikacje,
pokoje itp.).

Jesli konto zatozyto kilka osob zwigzanych z dang bibliotekg, prosimy o wpisanie
w ww. mailu wszystkich danych zatozonych kont (nazwy uzytkownika, adresy e-
mail, nazwa grupy dla biblioteki), a takze o wskazanie, ktére konto bedzie
kontem gtéwnym (zatozycielem grupy).


https://eksperymenty.parabuch.org/admin/web/
mailto:agnieszka.koszowska@frsi.org.pl

Jak zaczac?

Gdy jestes juz czescig jakiej$ grupy, mozesz dodawac do niej tresé. Po wybraniu
polecenia ,Zarzadzaj”, nastepnie ,Grupy” i ,Moje Grupy” przejdz do zaktadki
~Wezty zawartosci”. Tu znajduje sie lista wszystkich tresci przynalezgcych do

grupy.
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Biblioteka Lisia Dolina

Moje Grupy

Po dodaniu do grupy tresci lub gdy do danej grupy bedzie przypisanych wiecej
kont, przycisk ,Wezty zawartosci” zmieni sie w ,Edytuj”. Po kliknieciu , Edytuj”,
a nastepnie ,Wezlty zawartosci” znajdziesz sie na stronie, na ktérej mozna
dodawac tresci.
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Mo content available.

Po kliknieciu w ,,Dodaj nowg zawartos¢” mozesz wybra¢ rodzaj zawartosci:

Kategoria
Pokdj
Eksperyment
Sktadnik
Blok tekstu

Pierwszym krokiem powinno by¢ utworzenie kategorii - zeby tresé byta
widoczna, musi by¢ przypisana do kategorii. W czasie dodawania nowej

kategorii, nalezy wpisac jej nazwe oraz identyfikator. Rekomendujemy, by nazwa

kategorii byta skrocong nazwa biblioteki, by fatwo byto jg rozpoznaé na liscie



innych bibliotek. Kategorie sg widoczne w oknie gtdwnym aplikacji po kliknieciu
ikonki z c zerwong planeta, a nastepnie polecenia ,Zmien kategorie”.

X
Wybierz -
pokoj (aogorie (8

Wiyszukaj

p Bazowy

Pokdj z podstawowyrn zestawern 32
eksperymentiw wykorzystujacych wode, butelki,
nozyczki, balony i kartki papieru.

Identyfikator, z kolei, bedzie korcowg czescig adresu internetowego Twojej
grupy — w naszym przyktadzie jest to:
https://eksperymenty.parabuch.org/bibliotekatestowa

Mozesz zdecydowacd, czy kategoria bedzie widoczna dla wszystkich, czy tylko dla
osbb, ktérym podasz identyfikator. Jesli chcesz, by byta widoczna, w trakcie
tworzenia kategorii zaznacz na dole ekranu opcje ,,Wyswietlana w liscie
kategorii”.



Dodaj Biblioteka: Group node (Kategornia) m

| Dibhotekatestowa

Wykorzystywany w adresie url kategorii oraz w wyszuliwarce. Musi byc unikalny, powinien
zawierad Jedynie male litery i oyfry (hez polskich znakaw),

@® Pokaz wagi wierszy

Pokoje

Dodlaj kolejne

® Pokaz wagi wierszy

Bloki tekstu

Dodlaj kolejne
@ Wirdwietlana w lidcie kategorii

Jezli nie, do kategorii mozna dotrzed tylkd| poprzez wpisanie catego identyfikatora w
pasku adresu lub w przegladarce kategofi wewnatrz aplikadji.

Po utworzeniu kategorii wejdz do aplikacji i sprawdz, czy w zaktadce z wyborem
kategorii (czerwona planeta, a potem ,,Zmien kategorie”) pojawita sie kategoria,
ktéra wiasnie zostata przez Ciebie stworzona.

Po utworzeniu kategorii warto zajac sie pokojami. Pokdj to zbiér w ktérym
mozesz umiesci¢ dowolng liczbe eksperymentéw, zaréwno dostepnych w pokoju
bazowym (czyli tym z 32 eksperymentami dodanymi przez administratoréw),
jak i dodanych przez Ciebie.

Zacznij od utworzenia pokoju, ktory bedzie zawierat tylko cze$¢ z dostepnych juz
eksperymentow. Dodaj wszystkie sktadniki, ktore bedg potrzebne do wykonania
tych eksperymentéw. Nadaj swojemu pokojowi nazwe i krotki opis.

Aby doda¢ do pokoju juz istniejacy w aplikacji eksperyment, wpisz w okienku
poczatek jego nazwy — aplikacja znajdzie go sama. Podobnie postepuj w czasie
dodawania istniejgcego sktadnika. Nastepnie dodaj krotki opis i kliknij ,Zapisz”.
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Po utworzeniu pokoju wrd¢ do swojej kategorii (kliknij ,edytuj”) i dodaj do niej
swdj pokdj — analogicznie jak wyzej, czyli wystarczy wpisac poczatek nazwy
pokoju.
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Whkorzystywany woadresie url kategorii oraz wowyszukivearce, Musi byé unikalny, powinien
zawierad jedynie male litery i ¢yfry (bez polskich znakow).

@ Pokaz wagi wierszy

Pokoje

& Pokd] testowy (?Gj Q

To dobry moment, aby wréci¢ do aplikacji. Wybierz stworzong przez siebie
kategorie, a nastepnie pokdj, ktéry w niej zrobites. Poklikaj troche, aby zobaczy¢
jak to dziata.



Mozesz robi¢ pokoje zawierajgce zaproponowane przez nas eksperymenty, ale
warto stworzy¢ takze zupetnie nowy eksperyment.

Wrdé¢ do swojego konta i tym razem po kliknieciu ,Dodaj nowg zawartosc¢”
wybierz eksperyment.

Tworzac nowy eksperyment musisz nada¢ mu nazwe, napisac instrukcje
i wyjasnienie, oraz zaznaczy¢ jakie skfadniki bedq potrzebne do jego wykonania.
Mozesz takze wgrywac zdjecia, tto, filmy czy obrazki.

Po stworzeniu eksperymentu wejdz do edycji pokoju i dodaj nowo utworzony
eksperyment.

Po jego wprowadzeniu koniecznie sprawdz w aplikacji, czy potrafisz go odnalez¢
i czy wszystkie elementy wyswietlajg sie tak, jak to byto zaplanowane.

Masz pomyst na kolejny eksperyment, ale podstawowe sktadniki Ci nie
wystarczajg? Chcesz doda¢ doswiadczenie, ktédre wymaga np. maki, czy soli?
Zaden problem! Mozesz dodaé takze nowe skfadniki!

Stworzenie sktadnika wymaga nadania mu nazwy oraz wgrania dwoch
obrazkow/zdjec. Jednego jako ikonki, ktéra bedzie widoczna w pasku sktadnikow
i drugiego, ktéry bedzie wyswietlany po jego zatadowaniu na koto w panelu
gtdbwnym aplikacji.

Po dodaniu sktadnika wejdz do edycji pokoju i dodaj do niego nowo utworzony
sktadnik.

Ostatnia z opcji dodawania tresci jaka nam zostata to blok tekstu. Jedyne co
musisz w nim uzupetni¢ to nazwa oraz tres¢. Nowy ,blok tekstu” pojawi sie jako
dodatkowa opcja w aplikacji wyswietlana po kliknieciu w ikonke czerwonego
pytajnika w panelu gtdwnym aplikacji.

Pamietaj!

e Mozesz dowolnie modyfikowaé elementy, ktére zostaty przez Ciebie
stworzone.

e Aby wprowadzi¢ nowy element musisz kazdorazowo wejs¢ w ,Grupy”,
nastepnie ,Moje Grupy” i przejs¢ do zaktadki ,Wezty”, a tam wybrac
»,Dodaj nowg zawartosc”.

e Czasem trzeba kilkukrotnie od$wiezy¢ strone z aplikacje, aby ,wgraty sie”
wprowadzone zmiany.



Profil

Jest to wyglad Twojego profilu oraz mozliwos¢ edytowania w nim kilku
podstawowych opcji - takich jak hasto, czy mail, na ktérego bedq
przychodzi¢ najwazniejsze informacije

Zarzadzanie trescia

Rodzaj Kategoria

Kategoria umozliwia utworzenie prywatnej, bgqdz publicznej wersji
aplikacji z pokojami i eksperymentami, ktérymi zarzgadzasz.

Istniejgq dwa rodzaje kategorii:

e gtdwna - podstawowa i ogdlna wersji aplikaciji,
e kategorie przypisane do konkretnej biblioteki — kazda z nich to
prywatna wersja aplikacji.

Nie mozesz modyfikowac zawartosci kategorii ogdlnej, ale mozesz
modyfikowac przypisang Tobie kategorie, a takze tworzy¢ nowe kategorie.

Przy kazdej kategorii mozesz zdecydowaé, czy bedzie widoczna dla
innych, czy tylko dla Ciebie.

Nazwa

To miejsce, w ktérym mozesz nazwac swojq kategorie - np. ,Biblioteka na
Kasprowicza”.

Identyfikator

To miejsce, w ktérym nadasz specjalng nazwe swojej kategorii — bedzie
ona widoczna w adresie internetowym aplikacji. Jesli podasz komus
identyfikator, bedzie mogt otworzy¢ stworzong przez Ciebie kategorie.



Pokoje

To miejsce, w ktérym dodajesz pokoje, ktore bedg dostepne w tej
kategorii. Domyslinie istnieje tylko jeden pokdj o nazwie ,,Bazowy”, ale
mozesz stworzy¢ wiasne pokoje, albo skorzysta¢ z pokoi stworzonych
przez innych uzytkownikow.

Blok tekstu

To miejsce, w ktorym ustalasz, jakie zaktadki beda widoczne po kliknieciu
w czerwony znak zapytania w panelu gtdwnym aplikacji. Jezeli
pozostawisz to miejsce puste, bedg tam jedynie domysine zaktadki, czyli
LInstrukcja”, ,, O projekcie”, , O aplikacji”. Nie mozesz ich usung¢, ale
mozesz dodac nowe.

Wyswietlana w liscie kategorii

Tu wybierasz, czy stworzona kategoria bedzie widoczna dla innych
uzytkownikow. Jesli zdecydujesz sie na ,tak” kategorie bedzie madgt
wybrac¢ kazdy, a jesli ,nie” bedg to mogli zrobi¢ tylko ludzie korzystajacy z
prywatnej wersji aplikacji, ktdérg otrzymata Twoja biblioteka, albo Ci
ktérym podasz jej identyfikator.

Rodzaj Pokoj

To miejsce, w ktérym mozesz utworzy¢ nowy pokdj. Nowy pokdj moze
zawiera¢ dowolne eksperymenty, ktére wybierzesz z tych, ktére sq
stworzone i tych, ktére utworzysz samodzielnie.

Nazwa

To miejsce, w ktérym wpisujesz nazwe pod jakg Twdj pokdj bedzie sie
wyswietlat.



Eksperymenty

To miejsce, w ktérym dodajesz po kolei eksperymenty, ktére bedg w tym
pokoju. Zeby doda¢ eksperyment musisz wpisa¢ jego nazwe.

Sktadniki

Tu wpisujesz sktadniki, ktére bedg sie wyswietla¢ w tym pokoju. Upewnij
sie, ze zostaty wprowadzone wszystkie sktadniki, ktore bedg potrzebne do
wykonania dodanych przez Ciebie eksperymentow.

Opis
To miejsce, w ktérym mozesz wpisac opis stworzonego przez Ciebie
pokoju, ktéry bedzie sie wyswietlat w aplikacii.

Kolejnos¢

Tutaj mozesz wptynac na kolejnosé, w ktorej bedq sie wyswietlaé¢ pokoje
w aplikacji w panelu wyboru pokoi. Im wieksza liczba, tym wczesniej
bedzie wyswietlany dany pokdj.

Rodzaj Eksperyment

Tytut

To miejsce do wprowadzenia nazwy nowego eksperymentu.

Tto tytutu

Jesli nic tutaj nie wgrasz, tto nowego eksperymentu pozostanie domysine,
czyli takie samo jak przy innych eksperymentach. Jesli chcesz mozesz
jednak wgrac dowolny obrazek, badz zdjecie.



Wstep

To miejsce na wpisanie krotkiej ,zajawki”, czyli wstepu, ktéry zapowie
eksperyment i zacheci uzytkownikéw do dalszego czytania.

Instrukcja

To miejsce na wpisanie instrukcji — jak krok po kroku przeprowadzic¢
eksperyment.

W celu dodania nastepnego kroku wybierz opcje ,,dodaj kolejne”.

Nie wpisuj samodzielnie cyfr porzadkujacych! Program automatycznie
nada je kazdemu z krokéw.

Jesli postanowisz zmieni¢ kolejnos¢ krokédw w instrukcji, nie trzeba jej
pisa¢ od nowa - wystarczy przeciggna¢ odpowiedni fragment w nowe
miejsce.

Opodznienie wyjasnienia
Tutaj mozesz wybrac¢ czas, po ktérym uzytkownikom odblokuje sie

mozliwos¢ przejscia do wyjasnienia. Domysinie ustawiony jest na 30
sekund.

Wyjasnienie
To miejsce, w ktérym mozesz wpisa¢ podstawowe wyjasnienie

eksperymentu. Poza tekstem mozesz wstawi¢ rowniez zdjecia, filmy, lub
linki.

Sktadniki

To miejsce na wpisanie sktadnikéw, ktére sg potrzebne do wykonania
danego eksperymentu. Jezeli chcesz dodac kolejny sktadnik, wybierz
opcje ,dodaj kolejne”. Uzytkownik odnajdzie Twdj eksperyment podczas
korzystania z aplikacji tylko jesli wybierze doktadnie te rzeczy, ktére tutaj
wpiszesz. Podstawowe sktadniki w aplikacji to: kartka, butelka, balon,
nozyczki, woda. Maksymalna liczba sktadnikéw, ktére mozesz wprowadzic



to 5. Jesli do wykonania eksperymentu potrzeba wiecej egzemplarzy
danego sktadnika pamietaj, aby wprowadzi¢ go odpowiednig ilosS¢ razy!

Inspiracje

To miejsce do wpisania dodatkowych pomystdw, nawigzan i rozwiniec
tematyki danego eksperymentu. Jezeli pozostawisz to pole puste, opcja
nie bedzie widoczna dla uzytkownikdéw. Jesli co$ wpiszesz w tym okienku
w aplikacji w wyjasnieniu na samym dole pojawi sie nowy przycisk
zatytutowany , Wiecej inspiracji” - po jego kliknieciu rozwinie sie tresc.

Uwaga! To, ze eksperyment zostat stworzony nie znaczy, ze od razu
bedzie widoczny dla uzytkownikdéw. Musisz go wczesniej dodac¢ do
odpowiedniego pokoju.

Rodzaj Skiadnik

Tutaj mozesz stworzy¢ i dodac¢ nowy sktadnik. Sktadnik to podstawowy
przedmiot/budulec, ktéry jest potrzebny do zrobienia eksperymentu. Po
dodaniu nowego sktadnika bedziesz mdgt stworzy¢ nowe eksperymenty
wykorzystujgce ten sktadnik.

Ikona

Obrazek, ktéry wgrasz w tym miejscu, bedzie widoczny w aplikacji
w pasku ze skfadnikami.

Ikona mono

Obrazek, ktéry wgrasz w tym miejscu bedzie widoczny w aplikacji w kole
po wybraniu danego sktadnika.

Uwaga - aby sktadnik wyswietlat sie w aplikacji, musisz go doda¢ do
zawartosci konkretnego pokoju.



Rodzaj blok tekstu

Nowy , blok tekstu” pojawi sie jako dodatkowa opcja w aplikacji
wyswietlana po kliknieciu na czerwony znak zapytania w panelu gtdwnym
aplikacji.

Nazwa i Tresc¢

To, co wpiszesz w okienku ,Nazwa” bedzie wyswietlane w aplikacji jako
nowa opcja po kliknieciu na czerwony pytajnik w panelu gtdwnym
aplikacji, a to, co wpiszesz w okienku , Tres¢” bedzie sie wyswietlato po
wybraniu tej opcji.

Uwaga! To, ze blok tekstu zostat stworzony nie oznacza, ze od razu
bedzie widoczny dla uzytkownikdéw. Musisz go wczesniej dodac do
odpowiedniej kategorii.

Po wejsciu w zaktadke ,,Zawartos¢ — Przeglad”

To miejsce, w ktérym zobaczysz catg zawartos¢ aplikacji. Mozesz znalez¢
konkretne pozycje na liscie, albo wyszukac je po nazwie badz rodzaju
zawartosci, ktora Cie interesuje. Rodzaje to: Blok tekstu, Eksperyment,
Kategoria, Pokoj, Sktadnik.

Po kliknieciu na dang pozycje zobaczysz jej szczegdtowy opis.

Jesli klikniesz na pozycje, ktérej nie mozesz edytowac, zobaczysz jedynie
jej opis oraz zaktadke, w ktérej mozesz zobaczy¢ wczesniejsze wersje tej
pozycji.

Jesli klikniesz na pozycje, ktdrg mozesz edytowac pojawig sie dwie
dodatkowe opcje: usuniecia pozycji oraz wejscia w jej edytowanie.

Po wejsciu w zaktadke ,,Zawartos¢ — pliki”

Znajdziesz tutaj spis wszystkich obrazkéw, zdjeé i grafik, ktore sg w
aplikacji.

Mozesz sprawdzic¢ jak wygladajg oraz w ilu i jakich miejscach sg uzywane



Grupy

Kazda biblioteka stanowi oddzielng grupe. W panelu administracyjnym
mozesz zobaczy¢ nazwy wszystkich grup, ale modyfikowanie tresci jest
mozliwe jedynie w grupie, ktéra zostata Ci przydzielona przez
administratora.

To wiasnie po wejsciu do swojej grupy, a nastepnie w zaktadke , Wezty”
masz mozliwos¢ dodawania nowej tresci do aplikacii.

Powodzenia!
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