Palcem po mapie 3D

- wirtualny spacer po Londynie

SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU | APLIKACII

Cel i krétki opis zajec

Londyn, najwieksze miasto Europy, kryje mnéstwo ciekawych zabytkdéw i interesujgcych
historii. Chcesz zobaczy¢, gdzie mieszka Krélowa Elzbieta? Jak wyglada stynne Tower? Albo
ktéredy chadzali Kuba Rozpruwacz, Sherlock Holmes i James Bond?

Nie trzeba wychodzi¢ z domu, wystarczy uruchomic aplikacje Google Earth, wpisa¢ w
wyszukiwarke w prawym gérnym rogu ,,Londyn” i juz mozna rozpoczgé¢ podroz.

Centrum Londynu zostato przedstawione w postaci modeli 3d, korzystajgc z ekranu
dotykowego dwoma palcami, mozesz zbliza¢, oddala¢ i obraca¢ budynki, tak by obejrzec je z
kazdej strony.

Stopien trudnosci: ***

Grupa docelowa

Wszyscy poczatkujgcy uzytkownicy tabletéw.

Wielkos¢ grupy (optymalna, maksymalna)

Ten scenariusz jest przeznaczony do samodzielnego przeprowadzenia, na jego bazie mozna
stworzyé zajecia dla wiekszej grupy uczestnikdw. W przypadku pracy w grupach, nie
powinny by¢ one wieksze niz 2-3 osoby na jeden tablet.

Czas zajeé

Okoto 30 minut.

Wymagania techniczno-organizacyjne/Sktadniki zajeé

Pomocne moga by¢ informacje poszerzajgce wiedze o Londynie i inspirujgce do poszukiwan
innych stawnych miejsc, na przyktad z Wikipedii: http://pl.wikipedia.org/wiki/Londyn

Kompetencje osoby prowadzacej

Brak szczegdlnych wymagan.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Londyn

Przebieg zaje¢

WHtacz tablet i odnajdz ikonke Google Earth. Uruchom aplikacje. W prawym gérnym rogu znajduje
sie wyszukiwarka, wpisz w niej Londyn i kilknij w lupe. Widok mapy przesunie sie nad Londyn.
Upewnij sie, ze masz wiaczong opcje ogladania budynkédw w 3D: kliknij na menu w lewym
gérnym rogu (ikonka wygladajaca jak trzy poziome linie). Zeby go zwinaé, wystarczy klikna¢ drugi
raz na te ikone. Teraz mozesz rozpoczgé podrdz po Londynie — dwoma palcami mozesz przyblizac
i okrecaé mape. Sprébuj znalez¢ budynek Tower i Buckingam. Zobacz, jak blisko mozna przyblizy¢
budynki ijak dziata oglgdanie ich pod réznym katem.

Po wykonaniu éwiczenia sprébuj zastanowi¢ sie:

e (Czy jestes zadowolona/y z osiggnietego wyniku?

e Ktdre elementy ¢wiczenia byty najtatwiejsze, a ktére najtrudniejsze?
e Jak Cisie podoba koncepcja wirtualnych podrézy 3D?

e (Czy takie zajecia spodobatyby sie uzytkownikom Twojej biblioteki?

Oczywiscie aplikacja Google Earth moze zosta¢ wykorzystana na wiele innych sposobdw. W
menu znajdziesz inne opcje modyfikujgce widok map i dodajgce kolejne warstwy z
informacjami takimi jak nazwy ulic, informacje z wikipedii, ktdre sg dotgczone do istotnych
elementédw mapy, a takze zdjecia z Panoramio — ktére s3 dodawane przez osoby bedace
fizycznie w danym miejscu.

Mozliwe modyfikacje zajec

Podobny scenariusz mozna przeprowadzi¢ dla innych miast, np. Paryza lub innych miejsc na
Swiecie. Watkiem przewodnim zaje¢ moze by¢ takze podrdz marzen — czyli odwiedzenie w
przestrzeni wirtualnej miejsc, ktére chciatoby sie zobaczyé na zywo albo miejsc, ktore
widziato sie przed laty.

Oczekiwane rezultaty zajec i sposoby weryfikacji

Celem zajec jest poszerzenie wiedzy na temat aplikacji Google Earth, rozbudzenie
ciekawosci i oswojenie z postugiwaniem sie ekranem dotykowym iPada.




