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GRANIE DLA SENIORA

1 spotkanie towarzyskie

1 pretekst do wyjscia zdomu

1 integracja

4 przyjemnosc

1 ¢wiczenie pamieci i koncentracji

1 tacznik miedzy pokoleniami
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SENIOR DLA BIBLIOTEKI

d pozytywne emocje

1 budowanie trwate] spotecznosci
1 zaangazowanie

d motywacja

1 dofinansowanie (?)

d Swieze ploteczki i stodkosci...
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JAK ZACZAC? W CO GRAG?

e

fot. Biblioteka Miejska w Grudzigdzu
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cwiczenie pamieci

trening spostrzegawczosci
spokoj, koncentracja

kooperacja, kontekst
zabawy, a nie rywalizacji

beztroska rozrywka




% maty druk, drobne
komponenty

< szybki , i
NIE POLECAM e
SE“|0BOM o gry ZadaWwansowane,

wieloelementowe

< Nieznane NOWOSCI

% turnieje / konkurencja*



G0 WYBRAG?

- tamigtowki, uktadanki, rysowanki

- gry pamieciowe | edukacyjne

- kalambury, gry stowne, imprezowe wyzwania
- krotkie gry karciane

- gry ,dla dziecl”



EAMIGEOWKI, UKEADANKI



GRA PODSTAWOWA KAFELKI DLA 5. | 6. GRACTA
OD NIEJ TACINI ROISIERIENIE DLA GRY PODSTAWOWEJ KLOCKI 1 DLIURKA

WERSJA TRUDNIEJSTA GRA DLA DLIECI, KLOCKI 3D
KLOCKI PRIESTRIENNE MOTNA £ACTYC 1 “UBONGO 30"

oL trovel

L2

GRA PODRO1NA,
KAFELKI STESCIOKATNE

NOWE KSLTAETY KLOCKOW



EAMIGEOWKI, UKEADANKI
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Klub Gier Planszowych Seniora w Grudzigdzu
fot. @projekt Grajmy



EGMNMONT

EAMIGEOWKI, UKEADANKI

Swiatowy bestseller w nowej odsfonie!

* Bardzo proste reguly - Oopanujesz je w 3 minuty!

* Specjalne klocki z otworami 1Worza nowy rodzaj zadari!

* 320 famiglowek o 4 stopniach trudnosci— nigdy sie nie znudza!

»Ubongo Shimo” to najnowsza rodzinna gra Grzegorza Rejchtmana, twércy
bestsellerowej serii Ubongo”. Tym razem Wszyscy gracze beda starali sie jak
najszybeiej utozyé na swoich kartach wzor tak, aby nie zastonic ‘wskazanych
Pol specjalnych.

Cztery peziomy trudnosci umozliwiaja dostosowanie gry do wieku

i doéwiadczenia graczy.

Grg polecaja:

“Czaspzieci % Q
&L

Na poczatiu rundy wylosuj ka
2adania, ktéra wskazuje ez, ial::zh
Klockéw musisz uzye.
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Jak najszybuie] ui6z Klocki tak, by
Przez otwory w kiockach widac bylo
zaznaczone pola na karcie.

"

Ten kto ulozy wzér jako pierwszy, wola
~Ubongo!” i obraca klepsydre. Pozostali
gracze maja minute na dokoriczenie

SWojego wzoru.

6.
@
Najszybsi gracze zdobywaja jako punkty
Klejnoty i karty rywali.
& &%

Czas na kolejng runde z nowa
famigiowka!
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GRY LOGIGZNE, WYZWANIA UMYStOWE
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GRY LOGIGZNE, WYZWANIA UMYStOWE

fot. Dom Seniora i Opieki w Grudzigdzu
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GRY PAMIECIOWE

LUXTORPEDA

BARDZO szYBKA GRA RODZINNA
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GRY PAMIECIOWE

LIXTORPEDA
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GRY PAMIECIOWE
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GRY StOWNE, KARGIRNE, IMPREZOWE

HARTWiG JAKUBiK

EAP ZA SEOWKA!




GRY StOWNE, KARGIRNE, IMPREZOWE

EAP ZA StowKA:




GRY ,.DLA DZIEGI™

9% Moze grac nawet 6 oséb!
7 Wiecej elementow!

au’cur Klaus KreowskJ

RODZINKA WYGRYWA

BESTSELLEROWA SERIA GIER KOOPERACYINYCH DLA CALE] RODZINY
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GRY ,.DLA DZIEGI™
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tOWNE, KARGIRNE, IMPREZOWE

fot. Dom Seniora i Opieki w Grudzigdzu



TWOJ RUCH!

- INICJATYWA

Wypozyczenia, organizowane spotkania, Klub Seniora

- WYBOR

dla kazdego cos dobrego, wedtug mozliwosci i preferencji

- OPIEKA

tutoring, bezposrednie polecenie, wprowadzanie nowosci

- ELASTYCZNOSC

gotowe scenariusze <> indywidualne podejscie
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